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PROGRAMACIÓN
EDUCACIÓN ARTÍSTICA
4.º DE PRIMARIA 

Esta programación recoge los elementos curriculares del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenación y las enseñanzas mínimas de la Educación Primaria.

TERM 1

Arts & crafts 4 – Unit 1: Design your dream bedroom.

Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán diferentes conceptos sobre diseño tales como planos de planta, diseño de muebles, patrones, modelos de 3D y bocetos, arte y diseño y arte decorativo a través de diferentes actividades. Se trabajará la SDG del trimestre Affordable and clean energy, y más en profundidad en la situación de aprendizaje del trimestre. 

Art in our world
A través de la obra “La habitación” de Vincent van Gogh, el alumnado aprenderá el uso del color para trasmitir sensaciones y emociones. Uso de colores fríos para evocar la sensación de calma, junto con el uso de trazos gruesos y expresivos. 

Visual culture
En esta sección aprenderán sobre William Morris y el diseño de telas, y el uso de la simetría vertical y horizontal en sus diseños inspirados por la naturaleza. Uso de muebles como piezas de arte decorativas y no de uso funcional. 

Artistic professions
En esta sección los alumnos aprenderán sobre la técnica del quilting (acolchado textil), a través de la comunidad Gee’s Bend en Alabama, comunidad de quilters afroamericanos desde hace generaciones, que usan diferentes materiales para crear sus diseños. 

Studio practice
A través de la obra de Edmund Dulac “La Princesa y el guisante”, el alumnado verá el uso de las formas en 3D para dar profundidad a la obra y el uso de las formas y diseños en 3D por parte de los diseñadores de muebles para la creación de sus productos. 


	OBJETIVOS

		Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Conozca los diferentes materiales asociados a las artes plásticas
· Aprenda conceptos básicos de vocabulario como planos de panta, diseño de muebles, patrones, modelos y bocetos en 3D, arte y diseño, arte decorativo, …
· Aprenda la unión entre colores y emociones
· Aprenda lo que es el quilting
· Aprenda nociones básicas sobre el diseño de patrones.  
· Aprenda nociones básicas del diseño 3D.  




	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	1. Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.
	CP3, STEM1, CD1, CPSAA3, CC1, CE2, CCEC1, CCEC2
	1.1 Reconocer propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS.
· Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.
· Estrategias de recepción activa.
· Vocabulario específico de uso común en las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
	Página 6
Página 10 
Página 14
Página 16

	
	
	1.2 Describir manifestaciones culturales y artísticas, explorando sus características con actitud abierta e interés y estableciendo relaciones básicas entre ellas.
	
	

	2. Investigar sobre manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.
	CCL3, CP3, STEM2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC1, CCEC2.
	2.1 Seleccionar y aplicar estrategias para la búsqueda guiada de información sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de canales y medios de acceso sencillos, tanto de forma individual como colectiva.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS
· Vocabulario específico básico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias básicas de lectura e interpretación.
· Elementos configurativos básicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso común utilizados en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.
· Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos básicos: su aplicación para la captura y manipulación de producciones plásticas y visuales.
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	2.2 Distinguir elementos característicos básicos de manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas utilizados, analizando sus diferencias y similitudes y reflexionando sobre las sensaciones producidas, con actitud de interés y respeto.
	
	

	3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.
	CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCEC4
	3.1 Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos, y mostrando confianza en las capacidades propias.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS
· Vocabulario específico básico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias básicas de lectura e interpretación.
· Elementos configurativos básicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso común utilizados en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.
· Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos básicos: su aplicación para la captura y manipulación de producciones plásticas y visuales.
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	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de manifestaciones artísticas básicas, experimentando con los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.
	
	


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	1.1 Reconocer propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.
	
	

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	1.2 Describir manifestaciones culturales y artísticas, explorando sus características con actitud abierta e interés y estableciendo relaciones básicas entre ellas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Describe manifestaciones culturales y artísticas, explorando sus características con actitud abierta e interés y estableciendo relaciones básicas entre ellas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.1 Seleccionar y aplicar estrategias elementales para la búsqueda guiada de información sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de canales y medios de acceso sencillos, tanto de forma individual como cooperativa.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Selecciona y aplica estrategias elementales para la búsqueda guiada de información sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de canales y medios de acceso sencillos, tanto de forma individual como cooperativa
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2 Reconocer elementos característicos básicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas empleados e identificando diferencias y similitudes.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce elementos característicos básicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas empleados e identificando diferencias y similitudes.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.1 Producir obras propias de manera guiada, utilizando algunas de las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos, y mostrando confianza en las capacidades propias.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Produce obras propias de manera guiada, utilizando algunas de las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos, y mostrando confianza en las capacidades propias.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de manifestaciones artísticas básicas, experimentando con los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	3.2 Expresa con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de manifestaciones artísticas básicas, experimentando con los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.




ARTS 4 – Situación de Aprendizaje 1: Design your dream bedroom.
Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	 En esta actividad, por grupos, proponemos que el alumnado diseñe como sería su habitación soñada utilizando una o varias de las técnicas aprendidas a lo largo de la unidad, incluyendo todos los elementos que les gustaría incluir, así como los colores, estilo de la habitación, etc. El alumnado deberá crear un boceto previo de su obra, antes de crear la producción final y la exposición frente al resto de los compañeros. 

	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
·  Aplique los conocimientos adquiridos a lo largo del trimestre. 
· Cree una producción artística propia que conteste a la pregunta planteada al inicio de la unidad: How can we design our dream bedroom?





	ARTS & CRAFTS
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1
	Design your dream bedroom
	12 SEMANAS
(en paralelo a la unidad 1)
	ODS 7
Affordable and clean energy

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	4. Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
	CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4.
	4.1 Participar de manera guiada en el diseño de producciones culturales y artísticas, trabajando de forma cooperativa en la consecución de un resultado final planificado y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y el respeto a la diversidad.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS
· Vocabulario específico básico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias básicas de lectura e interpretación.
· Elementos configurativos básicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso común utilizados en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.
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	4.2 Participar en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos básicos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
	
	

	
	
	4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas básicas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y las de los demás.
	
	


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	ARTS & CRAFTS
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1
	Design your dream bedroom
	12 SEMANAS
(en paralelo a la unidad 1)
	ODS 7
Affordable and clean energy

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	4.1 Participar de manera guiada en el diseño de producciones culturales y artísticas, trabajando de forma cooperativa en la consecución de un resultado final planificado y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y el respeto a la diversidad.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Participa de manera guiada en el diseño de producciones culturales y artísticas, trabajando de forma cooperativa en la consecución de un resultado final planificado y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y el respeto a la diversidad.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.2 Participar en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos básicos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Participa en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos básicos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas básicas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y las de los demás.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Comparte los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas básicas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y las de los demás.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.




























TERM 2

Arts & crafts 4 – Unit 2: Art to teach biodiversity. 

Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán a través de diferentes manifestaciones y obras artísticas como proteger la biodiversidad del entorno, y aprenderán conceptos tales como: biodiversidad, naturaleza, cartografía, instalaciones de arte, carpintería, arte audiovisual. También trabajaremos la SDG del trimestre Sustainable cities and communities. 

Art in our world
A través de la obra “El Jardín” de Clare Celeste, el alumnado aprenderá como usar el collage para hacer una instalación artística para mostrar la necesidad de proteger la biodiversidad. 

Visual culture
En esta sección, el alumnado aprenderá el uso de mapas como representación gráfica de un lugar con el uso de leyendas y brújulas para identificar lugares de interés. 

Artistic professions
A través de la construcción de casas para pájaros, el alumnado conocerá la profesión de la carpintería y el trabajo de la madera, material duradero y sostenible. 

Studio practice
A través de la obra Riverthatflowsbothways de Ellen Kozak, obra audiovisual que cuenta una historia del río Hudson. La artista hace uso del río como lente para mostrar reflejos, color y patrones, junto con el movimiento natural del cauce del río. 


	OBJETIVOS

		Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Conozca los diferentes materiales asociados a las artes plásticas
· Aprenda conceptos básicos de vocabulario como biodiversidad, naturaleza, cartografía, instalaciones artísticas, carpintería, arte audiovisual, …
· Aprenda nociones básicas sobre obras artísticas que fomentan el cuidado de la biodiversidad. 
· Identifique obras de diferentes corrientes artísticas y a sus autores. 
· Aprendan sobre la profesión del carpintero y su trabajo de la madera. 




	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	1. Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.
	CP3, STEM1, CD1, CPSAA3, CC1, CE2, CCEC1, CCEC2
	1.1 Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS
· Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.
Estrategias de recepción activa
· Vocabulario específico básico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias básicas de lectura e interpretación.
· Elementos configurativos básicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso común utilizados en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.
· Registro y edición básica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.
· Estrategias y técnicas de uso común de composición de historias audiovisuales.

	Página 6
Página 10
Página 14
Página 16

	2. Investigar sobre manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.
	CCL3, CP3, STEM2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC1, CCEC2.
	2.2 Distinguir elementos característicos básicos de manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas utilizados, analizando sus diferencias y similitudes y reflexionando sobre las sensaciones producidas, con actitud de interés y respeto.
	
	Página 6 
Páginas 10 – 12
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	3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.
	CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCEC4
	3.1 Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos, y mostrando confianza en las capacidades propias.
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	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de manifestaciones artísticas básicas, experimentando con los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.
	
	


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	1.1 Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Descubre propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2 Distinguir elementos característicos básicos de manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas utilizados, analizando sus diferencias y similitudes y reflexionando sobre las sensaciones producidas, con actitud de interés y respeto.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Distingue elementos característicos básicos de manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas utilizados, analizando sus diferencias y similitudes y reflexionando sobre las sensaciones producidas, con actitud de interés y respeto.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.1 Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos, y mostrando confianza en las capacidades propias.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Produce obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos, y mostrando confianza en las capacidades propias.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de manifestaciones artísticas básicas, experimentando con los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Expresa con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de manifestaciones artísticas básicas, experimentando con los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.










ARTS 4 – Situación de Aprendizaje 2:  Art to teach biodiversity
Temporalización: 12 semanas 

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	 En esta actividad el alumnado deberá crear un proyecto artístico que conteste a la pregunta: How can we use art to teach park visitors about biodiversity?, utilizando una de las técnicas artísticas aprendidas a lo largo de la unidad. 

	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
·  Identifique las partes clave de la biodiversidad de su entorno para crear su obra. 
· Aplique los conocimientos plásticos adquiridos a lo largo de la unidad. 


 

	ARTS & CRAFTS
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 2
	Art to teach biodiversiy
	12 SEMANAS
(en paralelo a la unidad 2)
	ODS 11
Sustainable cities & communities

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	4. Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
	CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4.
	4.2 Participar en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos básicos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.

	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS
· Vocabulario específico básico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Fases del proceso creativo: planificación, interpretación y experimentación.
· Interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias básicas de lectura.
· Elementos configurativos básicos del lenguaje visual: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas elementales utilizados en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales básicas en dibujos y modelados sencillos.
· Registro y edición básica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.
· Estrategias y técnicas de uso común de composición de historias audiovisuales.
	Páginas 18 - 21

	
	
	4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas básicas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y las de los demás.
	
	

	
	
	
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS
· Vocabulario específico básico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias básicas de lectura.
· Elementos configurativos básicos del lenguaje visual: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas elementales utilizados en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales básicas en dibujos y modelados sencillos.
· Registro y edición básica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.
· Estrategias y técnicas de uso común de composición de historias audiovisuales.

	Páginas 22 - 23
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	ARTS & CRAFTS
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 2
	Art to teach biodiversiy
	12 SEMANAS
(en paralelo a la unidad 2)
	ODS 11
Sustainable cities & communities

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	4.2 Participar en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos básicos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Participa en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos básicos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas básicas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y las de los demás.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Comparte los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas básicas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y las de los demás.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.







TERM 3

Arts & crafts 4 – Unit 3: Art and entertainment

Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán sobre diferentes disciplinas artísticas vinculadas al entretenimiento. Los alumnos también aprenderán conceptos relacionados con el entretenimiento como forma de arte como: acrosport, el circo, diseño de juegos de mesa, animación, diseño de vestuario, y entretenimiento. También se trabajará sobre la SDG del trimestre Good health and well-being. 

Art in our world
A través de la obra de Louis Anquetin, Au cirque; los alumnos aprenderán sobre el circo como forma de entretenimiento, y la figura del artista y las diferentes artes. Uso de accesorios y vestuario como forma de expresión, y el uso de pelucas, pintura facial y máscaras para la creación de dramatismo.  

Visual culture
 En esta sección los alumnos investigarán el mundo de los juegos de mesa como forma de entretenimiento. La importancia de que se vean interesantes, y la importancia de que sean diseñados por artistas gráficos que son los que eligen los colores y los gráficos a utilizar en el modelaje del juego. 

Artistic professions
En esta sección los alumnos aprenderán sobre la profesión de diseñador de vestuario a través de la producción musical “El rey león”, basada en la película de título homónimo. Vestuario diseñado para hablarnos de los personajes. Los diseñadores de vestuario hacen tableros de diseño de trajes, en los que incluyen bocetos y ejemplos de muestras de materiales. 

Studio practice
Los alumnos aprenderán lo que es un traumatropo, para aprender conceptos básicos de la animación. Se coloca una imagen en un lado de un circulo y otra imagen en el otro lado del círculo y se hace girar con una cuerda, creando la ilusión óptica de que ambas imagénes están juntas. Hoy en día estos efectos se crean por ordenador. 


	OBJETIVOS

		Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Conozca los diferentes materiales asociados a las artes plásticas
· Aprenda conceptos básicos de vocabulario como acrosport, el circo, diseño de juegos de mesa, animación, entretenimiento, diseño de vestuario, …
· Aprenda el uso de diferentes accesorios para dar mayor expresividad y dramatismo al artista
· Aprenda conceptos básicos de animación.
· Aprenda sobre la profesión de diseñador de vestuario y su importancia en las producciones audiovisuales. 
· Identifique diferentes elementos dentro del mundo del entretenimiento. 




	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	1. Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.
	CP3, STEM1, CD1, CPSAA3, CC1, CE2, CCEC1, CCEC2
	1.2 Describir manifestaciones culturales y artísticas, explorando sus características con actitud abierta e interés y estableciendo relaciones básicas entre ellas.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS.
· Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.
· Estrategias de recepción activa.
· Vocabulario específico de uso común en las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
· Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Fases del proceso creativo: planificación guiada y experimentación.
· Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias básicas de lectura e interpretación.
· Elementos configurativos básicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso común utilizados en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.
· Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos básicos: su aplicación para la captura y manipulación de producciones plásticas y visuales.

BLOQUE D. Música y artes escénicas y performativas
· Aplicaciones informáticas básicas de grabación y edición de audio: utilización en la audición y conocimiento de obras diversas.
· El cuerpo y sus posibilidades motrices y creativas: interés por la experimentación y la exploración a través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatización y la representación teatral como medios de expresión y diversión.

	Páginas 6 - 17

	2. Investigar sobre manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.
	CCL3, CP3, STEM2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC1, CCEC2.
	2.2 Distinguir elementos característicos básicos de manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas utilizados, analizando sus diferencias y similitudes y reflexionando sobre las sensaciones producidas, con actitud de interés y respeto.
	
	Páginas 10 - 11

	3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.
	CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCEC4.
	3.1 Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos, y mostrando confianza en las capacidades propias.
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	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de manifestaciones artísticas básicas, experimentando con los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.
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	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	1.2 Describir manifestaciones culturales y artísticas, explorando sus características con actitud abierta e interés y estableciendo relaciones básicas entre ellas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce manifestaciones culturales y artísticas, explorando sus características con actitud abierta e interés y estableciendo relaciones básicas entre ellas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2 Distinguir elementos característicos básicos de manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas utilizados, analizando sus diferencias y similitudes y reflexionando sobre las sensaciones producidas, con actitud de interés y respeto.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Distingue elementos característicos básicos de manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, indicando los canales, medios y técnicas utilizados, analizando sus diferencias y similitudes y reflexionando sobre las sensaciones producidas, con actitud de interés y respeto.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.1 Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos, y mostrando confianza en las capacidades propias.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Produce obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos, y mostrando confianza en las capacidades propias.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de manifestaciones artísticas básicas, experimentando con los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Expresa con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de manifestaciones artísticas básicas, experimentando con los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.









ARTS 4 – Situación de Aprendizaje 3: Art and enetertainment
Temporalización: 12 semanas. 

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en que por grupos, los alumnos creen una producción artística que sirva para entretener al resto de compañeros y que conteste a la pregunta inicial: How can we use our artistic abilities to entertaint our class?, utilizando una de las disciplinas artísticas vistas a lo largo del trimestre. 

	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
·  Cree su propia producción de entretenimiento. 
· Aplique las técnicas artísticas adquiridas a largo de la unidad. 





	ARTS & CRAFTS
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 3
	Art and entertainment
	12 SEMANAS
(en paralelo a la unidad 3)
	ODS 3
Good health and well-being

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	4. Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
	CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4.
	4.2 Participar en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos básicos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS.
· Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.
· Estrategias de recepción activa.
· Vocabulario específico de uso común en las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
· Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Fases del proceso creativo: planificación guiada y experimentación.
· Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias básicas de lectura e interpretación.
· Elementos configurativos básicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso común utilizados en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.
· Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos básicos: su aplicación para la captura y manipulación de producciones plásticas y visuales.

BLOQUE D. Música y artes escénicas y performativas
· Aplicaciones informáticas básicas de grabación y edición de audio: utilización en la audición y conocimiento de obras diversas.
· El cuerpo y sus posibilidades motrices y creativas: interés por la experimentación y la exploración a través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatización y la representación teatral como medios de expresión y diversión.
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	4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas básicas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y las de los demás.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS.
· Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.
· Estrategias de recepción activa.
· Vocabulario específico de uso común en las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
· Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Fases del proceso creativo: planificación guiada y experimentación.
· Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias básicas de lectura e interpretación.
· Elementos configurativos básicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso común utilizados en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.
· Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos básicos: su aplicación para la captura y manipulación de producciones plásticas y visuales.

BLOQUE D. Música y artes escénicas y performativas
· Aplicaciones informáticas básicas de grabación y edición de audio: utilización en la audición y conocimiento de obras diversas.
· El cuerpo y sus posibilidades motrices y creativas: interés por la experimentación y la exploración a través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatización y la representación teatral como medios de expresión y diversión.
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*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	ARTS & CRAFTS
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 3
	Art and entertainment
	12 SEMANAS
(en paralelo a la unidad 3)
	ODS 3
Good health and well-being

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	4.2 Participar en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos básicos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Participa en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa, utilizando elementos básicos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas básicas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y las de los demás.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Comparte los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas básicas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y las de los demás.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
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