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PROGRAMACIÓN
EDUCACIÓN ARTÍSTICA
5.º DE PRIMARIA 
Esta programación recoge los elementos curriculares del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenación y las enseñanzas mínimas de la Educación Primaria.



TERM 1

Arts & crafts 5 – Photomontage for gender equality

Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad el alumnado aprenderá los conceptos básicos de cómo realizar un fotomontaje y las diferentes técnicas que se pueden utilizar para la creación del mismo. En esta unidad se incluye el SDG a trabajar durante trimestre que es Gender Equality, que se trabajará más en profundidad en la situación de aprendizaje del trimestre.

Art in our world
En este primer apartado de la unidad, los alumnos aprenderán el concepto de fotomontaje y los elementos que lo forman, también verán a través de la obra de ejemplo, que muestra un futuro igualitario para todos, que metas para el desarrollo sostenible aparecen. 

Visual culture
A través de la imagen de apertura de la sección, el alumnado aprenderá que estamos rodeados de estereotipos de género en las imágenes que vemos a diario, haciéndoles comprender que los estereotipos de género son ideas que limitan la manera en la que nos vemos y en cómo percibimos a los demás. 

Artistic professions
En este apartado los alumnos aprenderán sobre el copyright y como éste está unido al trabajo original artístico, para preservar la autoría y la originalidad de la obra. 

Studio practice
En esta sección los alumnos aprenderán más en profundidad sobre la creación de fotomontajes utilizando diferentes técnicas, o bien a mano creando una obra por capas o bien con softwares sencillos de edición de imagen. Técnica de trabajo por capas. 


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Conozca los diferentes materiales asociados a las artes plásticas
· Aprenda conceptos básicos de vocabulario como planes, photomontage, gender equality, image editing software, stock photo websites, copyright, …
· Aprenda las diferentes técnicas para crear un fotomontaje. 
· Identifique y aprenda la importancia del copyright 
· Aprenda el uso sencillo de softwares de edición de imagen 
· Identifique la técnica del trabajo por capas para la creación del fotomontaje.  

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.
	CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCEC4
	3.1 Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos y mostrando confianza en las capacidades propias.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS
· Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
· Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
· Estrategias básicas de análisis de propuestas artísticas desde una perspectiva de género.

BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.
· Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.
· Uso responsable de bancos de imágenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribución de contenidos generados por otros. Plagio y derechos de autor.

BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.
· Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados.
· Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión de producciones plásticas y visuales.
· Registro y edición de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.
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	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.
	
	Páginas 6 - 17

	4. Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
	CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4.
	4.1 Planificar y diseñar producciones culturales y artísticas colectivas, trabajando de forma cooperativa en la consecución de un resultado final y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y el respeto a la diversidad.
	
	Páginas 6 - 23

	
	
	4.2 Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
	
	Página 9


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	3.1 Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Produce obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos y mostrando confianza en las capacidades propias.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Expresa con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.1 Planificar y diseñar producciones culturales y artísticas colectivas, trabajando de forma cooperativa en la consecución de un resultado final y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y el respeto a la diversidad.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Planifica y diseña producciones culturales y artísticas colectivas, trabajando de forma cooperativa en la consecución de un resultado final y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y el respeto a la diversidad.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.2 Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Participa activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.









ARTS 5 – Situación de aprendizaje 1: Photomontage for gender equality

Temporización: 12 semanas
	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	A partir de la pregunta planteada al principio de la unidad How can we make a photomontage to show a future with gender equality? Los alumnos deberán crear un fotomontaje en el que se muestre un futuro donde existe una igualdad de género. 
Te proponemos que apliques los conocimientos adquiridos en esta unidad para la realización de la tarea propuesta. 
Tu misión será crear un fotomontaje con una de las técnicas aprendidas (tratamiento digital de imagen o bien mediante capas de elemento dispuestos de manera manual) para después exponerla ante el resto de la clase.  

	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Aplique las técnicas plásticas adquiridas 
· Identifique que tipo de obra quiere crear
· Utilice diferentes materiales para crear su obra. 
· Utilice softwares sencillos de edición de imagen. 




	ARTS & CRAFTS
	5º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1
	PHOTOMONTAGE FOR GENDER EQUALITY
	12 SEMANAS
(en paralelo a la unidad 1)
	ODS 5
Gender equality

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	4. Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
	CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4.
	4.1 Planificar y diseñar producciones culturales y artísticas colectivas, trabajando de forma cooperativa en la consecución de un resultado final y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y el respeto a la diversidad.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS
· Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
· Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
· Estrategias básicas de análisis de propuestas artísticas desde una perspectiva de género.

BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.
· Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.
· Uso responsable de bancos de imágenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribución de contenidos generados por otros. Plagio y derechos de autor.

BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.
· Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados.
· Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión de producciones plásticas y visuales.
· Registro y edición de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.
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	4.2 Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
	
	

	
	
	4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a través de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y de los demás.
	
	


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	ARTS & CRAFTS
	5º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1
	PHOTOMONTAGE FOR GENDER EQUALITY
	12 SEMANAS
(en paralelo a la unidad 1)
	ODS 5
Gender equality

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	4.1 Planificar y diseñar producciones culturales y artísticas colectivas, trabajando de forma cooperativa en la consecución de un resultado final y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y el respeto a la diversidad.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Planifica y diseña producciones culturales y artísticas colectivas, trabajando de forma cooperativa en la consecución de un resultado final y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y el respeto a la diversidad.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.2 Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Participa activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a través de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y de los demás.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Comparte los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a través de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y de los demás.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

























TERM 2

Arts & crafts 5 – Unit 2 Adventure Comic

Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán sobre el proceso creativo que conlleva la creación de un comic: desde los elementos más básicos como puede ser la expresión de sonidos y movimiento hasta lo más complejos como la creación del argumento y el desarrollo de la historia.  

Art in our world
En este apartado los alumnos aprenderán lo que es un cómic y como es el proceso creativo del mismo. 

Visual culture
En esta sección el alumnado aprenderá algunos de los recursos necesarios para la creación del cómic como son las burbujas de pensamiento o los bocadillos de diálogo. Tambien aprenderán sobre el uso de las onomatopeyas para la representación de sonidos y el uso de las líneas para crear efectos de movimiento. 

Artistic professions
En esta parte de la unidad los alumnos aprenderán sobre el proceso de planificación de la historia que va a contar el cómic, y cómo esta se divide en inicio, nudo y desenlace. 

Studio practice
En esta sección, los alumnos aprenderán como crear diferentes expresiones faciales para mostrar lo que siente el personaje de la historia en ese momento. También aprenderán la importancia que tienen los ojos, las cejas y la boca a la hora de ilustrar diferentes emociones y sentimientos. 


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Aprenda los conceptos de paleta de color, comics, efecto de movimiento, efectos de sonido, técnicas artísticas, bocadillos de diálogo, burbujas de pensamiento, desarrollo del argumento, etc. 
· Identifique los diferentes elementos que forman un cómic. 
· Identifique diferentes técnicas artísticas. 
· Reconozca los diferentes elementos que dan vida a un comic. 
· Reconozca la división de la historia en inicio, nudo y desenlace. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	1. Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.
	CP3, STEM1, CD1, CPSAA3, CC1, CE2, CCEC1, CCEC2
	1.1 Distinguir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS
· Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
· Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.
· Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.
· Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados.

	Páginas 6 - 17

	3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.
	CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCEC4
	3.1 Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos y mostrando confianza en las capacidades propias.
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	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.
	
	


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	1.1 Distinguir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Distingue propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.1 Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Produce obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Expresa con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





ARTS 5 – Stuación de Aprendizaje 2: Adventure Comic

Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en crear un cómic de aventuras a partir de la siguiente pregunta planteada al inicio de la unidad: How can we tell an adventure story using a comic? 
Te proponemos crear un comic a partir de una historia de aventuras utilizando todos los elementos aprendidos a lo largo de la unidad, y en el que se desarrolle el proceso creativo de principio a fin. 
Tu misión será crear un comic en grupo que cuente una historia de aventuras y que cuente con los diferentes elementos del comic tales como: burbujas de pensamiento bocadillos de diálogo, técnicas para añadir sonidos y movimiento a los personajes, expresiones faciales diferentes, etc. 

	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Aprenda la importancia de crear un esquema de lo que se quiere crear para facilitar el proceso creativo. 
· Utilice las diferentes técnicas aprendidas a lo largo de la unidad para incluir sonido, movimiento o expresiones en los personajes dentro del comic. 
· Utilice las diferentes técnicas de proceso creativo aprendidas a lo largo de la unidad para la creación de la historia que quieren contar. 
· Identifique de forma clara los elementos que forman el argumento de una historia: inicio, nudo y desenlace, y que se debe desarrollar dentro de cada una. 





	ARTS & CRAFTS
	5º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 2
	ADVENTURE COMIC
	12 SEMANAS
(en paralelo a la unidad 2)
	ODS 11
Sustainable cities & communities

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.
	CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCEC4
	3.1 Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos y mostrando confianza en las capacidades propias.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS
· Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
· Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas
BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación
BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.
· Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados.
· Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión de producciones plásticas y visuales.
· Registro y edición de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.
· Estrategias y técnicas de composición de historias audiovisuales. 
	Páginas 18 - 23

	
	
	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.
	
	

	4. Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
	CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4.
	4.2 Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS
· Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.
· Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas
BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación
BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.
· Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados.
· Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión de producciones plásticas y visuales.
· Registro y edición de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.
· Estrategias y técnicas de composición de historias audiovisuales. 
	Páginas 18 - 21

	
	
	4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a través de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y de los demás.
	
	Páginas 22 - 23


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	ARTS & CRAFTS
	5º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 2
	ADVENTURE COMIC
	12 SEMANAS
(en paralelo a la unidad 2)
	ODS 11
Sustainable cities & communities

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	3.1 Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Produce obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos y mostrando confianza en las capacidades propias.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Expresa con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.2 Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Participa activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a través de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y de los demás.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Comparte los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a través de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y de los demás.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.








TERM 3

Arts & crafts 5 – Unit 3 Art from different places and times 

Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	La unidad gira en torno al concepto de arte y los diferentes tipos de manifestaciones artísticas que se dan en otros lugares del mundo o se han dado en otras épocas históricas. 

Art in our world
El alumnado tendrá un primer acercamiento a la técnica del batik, técnica de teñido de telas que se realiza en Indonesia y que data del S. VIII. 

Visual culture
En esta sección el alumnado aprenderá sobre el arte de la caligrafía china, los diferentes trazos que conforman los caracteres chinos y su evolución a lo largo de los siglos. 

Artistic professions
En esta sección los alumnos aprenderán sobre el Karagöz, el arte de las marionetas turco que data del S. XVI. También aprenderán sobre la profesión del titiritero y como hacen uso de la luz, el color y las sombras para animar las marionetas y crear así el espectáculo de marionetas. 

Studio practice
En esta sección los alumnos aprenderán sobre la cerámica cardial y su proceso de creación. También aprenderán sobre el uso de las texturas para dar otros acabados a las obras, y como a través de los restos que hoy conservamos conocemos el modo de vida en la península durante el Neolítico. 


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Aprenda vocabulario básico como texturas, Batik indonesio, patrones, cerámica cardial, caligrafía china, Karagöz turco, pictogramas, etc. 
· Aprenda el uso de diferentes técnicas artísticas empleadas en otras partes del mundo y en otras épocas históricas.
· Identifique las diferentes manifestaciones artísticas que se pueden encontrar en otras partes del mundo o en otras épocas históricas. 
· Identifique la importancia de las técnicas artísticas tradicionales como forma de preservación cultural.
 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	1. Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.
	CP3, STEM1, CD1, CPSAA3, CC1, CE2, CCEC1, CCEC2
	1.1 Distinguir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS.
· Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores locales, regionales, nacionales e internacionales.
· Estrategias de recepción activa.
· Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.
· Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.
BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.
· Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados.
· Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión de producciones plásticas y visuales.
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	1.2 Describir manifestaciones culturales y artísticas, explorando sus características con actitud abierta e interés, estableciendo relaciones entre ellas y valorando la diversidad que las genera.
	
	

	2. Investigar sobre manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.
	CCL3, CP3, STEM2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC1, CCEC2.
	2.2 Comparar el significado y los elementos característicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, así como sus diferencias y similitudes, y desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta y respetuosa.
	
	Páginas 10 - 11

	3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.
	CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA5, CC2, CE1, CCEC3, CCEC4.
	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.
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*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	1.1 Distinguir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Distingue propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	1.2 Describir manifestaciones culturales y artísticas, explorando sus características con actitud abierta e interés, estableciendo relaciones entre ellas y valorando la diversidad que las genera.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Describe manifestaciones culturales y artísticas, explorando sus características con actitud abierta e interés, estableciendo relaciones entre ellas y valorando la diversidad que las genera.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2 Comparar el significado y los elementos característicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, así como sus diferencias y similitudes, y desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta y respetuosa.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Compara el significado y los elementos característicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, así como sus diferencias y similitudes, y desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta y respetuosa.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Expresa con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.






ARTS 5 – Situación de aprendizaje 3: Art from different places and times
Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	Tras la pregunta propuesta: How can art help us learn about different places and times?, deberás investigar qué tipo de arte de otra parte del mundo o de otra época histórica te gustaría buscar más información. 
Te proponemos conocer en profundidad ese tipo de manifestación artística y que te aportan a ti como individuo. 
Tu misión será crear una pieza artística aplicando todo aquello que hayas aprendido durante el proceso de investigación.

	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique los diferentes tipos de manifestaciones artísticas que existen en el mundo y en diferentes épocas históricas. 
· Haga uso de las diferentes técnicas plásticas aprendidas tras el proceso de investigación. 
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	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Investigar sobre manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.
	CCL3, CP3, STEM2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC1, CCEC2
	2.1 Seleccionar y aplicar estrategias para la búsqueda de información sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos canales y medios de acceso, tanto de forma individual como cooperativa.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS.
· Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores locales, regionales, nacionales e internacionales.
· Estrategias de recepción activa.
· Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.
· Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.
BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.
· Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados.
Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión de producciones plásticas y visuales.
	Páginas 18 - 20

	
	
	2.2 Comparar el significado y los elementos característicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, así como sus diferencias y similitudes, y desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta y respetuosa.
	
	Páginas 18 - 20

	
	
	2.3 Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes manifestaciones culturales y artísticas, a partir del análisis y la comprensión de dichas manifestaciones.
	
	Páginas 18 - 20

	4. Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
	CCL1, CCL5, CP3, STEM3, CC2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4.
	4.2 Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS.
· Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores locales, regionales, nacionales e internacionales.
· Estrategias de recepción activa.
· Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.
· Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.
BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.
· Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados.
Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión de producciones plásticas y visuales.
	Páginas 20 - 23

	
	
	4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a través de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y de los demás.
	BLOQUE A. RECEPCIÓN Y ANÁLISIS.
· Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores locales, regionales, nacionales e internacionales.
· Estrategias de recepción activa.
· Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y performativas.

BLOQUE B. CREACIÓN E INTERPRETACIÓN
· Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.
· Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.
BLOQUE C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales
· Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.
· Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.
· Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresión plástica y visual.
· Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados.
Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión de producciones plásticas y visuales.
	Páginas 20 - 23


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida
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	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.1 Seleccionar y aplicar estrategias para la búsqueda de información sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos canales y medios de acceso, tanto de forma individual como cooperativa.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Selecciona y aplica estrategias para la búsqueda de información sobre manifestaciones culturales y artísticas, a través de diversos canales y medios de acceso, tanto de forma individual como cooperativa.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2 Comparar el significado y los elementos característicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, así como sus diferencias y similitudes, y desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta y respetuosa.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Compara el significado y los elementos característicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, así como sus diferencias y similitudes, y desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta y respetuosa.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.3 Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes manifestaciones culturales y artísticas, a partir del análisis y la comprensión de dichas manifestaciones.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Valora las sensaciones y emociones producidas por diferentes manifestaciones culturales y artísticas, a partir del análisis y la comprensión de dichas manifestaciones.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.2 Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Participa activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a través de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y de los demás.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Comparte los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a través de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y de los demás.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
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