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PROGRAMACIÓN
CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL. REGIÓN DE MURCIA
1.º EDUCACIÓN PRIMARIA
Esta programación recoge los elementos curriculares del Decreto n.º 209/2022, de 17 de noviembre, por el que se establece la ordenación y el
currículo de la Educación Primaria en la Comunidad Autónoma de la Región de Murcia.

PROGRAMACIONES DIDÁCTICAS 1º DE PRIMARIA. REGIÓN DE MURCIA
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1st TERM
NATURAL SCIENCE 1 – Unit 1. My Body
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos iniciarán su aprendizaje sobre el cuerpo humano y los sentimientos. En las páginas iniciales, junto a Thomas y Nora, aprenderán a distinguir diferentes emociones y cómo hacer para gestionarlas y la importancia de las mismas en nuestro día a día. 
En esta unidad los alumnos aprenderán vocabulario relacionado con: 
· Mi cuerpo.
· Mi cabeza
· Nutrientes y oxígeno en mi cuerpo
· Mi cuerpo crece
· Mis sentidos 
· Mis sentimientos. 
También se seguirá trabajando en la SDG del trimestre Good health and well-being

Language Corner
En esta unidad los alumnos continuarán con el presente simple del verbo to be y aprenderán las preposiciones de lugar in, at, on. 

Science Workshop
La sección se centra en realizar una encuesta sobre los sentimientos en los que el alumnado deberá recoger información sobre diferentes ítems. 

Visual Summary 
Los alumnos aprenderán a dibujar caras con expresiones sencillas 

SEL (Social-emotional learning)
Self-management: stress management 



	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Aprenda las partes del cuerpo
· Aprenda las partes de la cabeza
· Aprenda que función realizan los nutrientes y el oxígeno en el cuerpo.
· Identifique y aprenda por qué el cuerpo crece. 
· Aprenda los cinco sentidos
· Aprenda los sentimientos
· Identifique los diferentes tipos de sentimientos y sensaciones y cómo gestionarlas. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR


	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. 

	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.
	2.1. Mostar curiosidad por objetos, hechos y fenómenos cercanos, formulando preguntas y realizando predicciones.

	B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
2.  Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales adecuados a la consecución del proyecto de diseño. 
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos o digitales adaptados al nivel lector del alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciación a la programación, robótica educativa...)
· Estrategias básicas de trabajo en equipo.

	Páginas 8 - 17

	4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos, aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico, emocional y social.
	STEM5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3
	4.1. Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las tecnologías.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Clasificación e identificación de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus características observables: vertebrados e invertebrados y estructura de las plantas. 
· Hábitos saludables relacionados con el bienestar físico del ser humano: higiene, alimentación variada, equilibrada y sostenible, ejercicio físico, contacto con la naturaleza, descanso y cuidado del cuerpo como medio para prevenir posibles enfermedades.
	Páginas 8 - 17


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida



	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN


	2.1. Mostar curiosidad por objetos, hechos y fenómenos cercanos, formulando preguntas y realizando predicciones.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Muestra curiosidad por objetos, hechos y fenómenos cercanos, formulando preguntas y realizando predicciones.

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.1. Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las tecnologías.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las tecnologías.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las tecnologías.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.




NATURAL SCIENCE 1 – Unit 2 Looking after your body

Temporalización: 4 semanas
	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	
En esta unidad los alumnos aprenderán todo lo necesario para el cuidado del cuerpo, poniendo especial atención en el símil de que nuestro cuerpo es como una máquina y que necesita de ciertos cuidados y atenciones para que funcione a la perfección. 
Los alumnos aprenderán la importancia de mantener el cuerpo en movimiento y la importancia de mantener una dieta equilibrada y practicar unos hábitos saludables para mantener el cuerpo con un adecuado funcionamiento y así evitar problemas de salud. Por último, se centrarán en el sueño y la relajación, y como estos dos elementos son necesarios para el descanso y el rendimiento diario. 
Se comenzará a tratar la SDG del trimestre Good health and well-being. 

Language Corner
En esta unidad los alumnos aprenderán el verbo have got para expresar posesión para la 1º persona

Science Workshop
La sección se centra en entender el funcionamiento del sonido como medio de relajación para el cuerpo. 

Visual Summary
En esta unidad los alumnos aprenderán a crear titulares de manera original y llamativa. 

SEL (Social-emotional learning)
Relationship skills: Teamwork 


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Aprenda la importancia de mantener el cuerpo en movimiento. 
· Aprenda la importancia de llevar una dieta equilibrada. 
· Aprenda la importancia de practicar hábitos saludables. 
· Identifique la importancia de la relajación y el sueño. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. 

	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.
	2.2. Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural. 

	B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
2.  Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales adecuados a la consecución del proyecto de diseño. 
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos o digitales adaptados al nivel lector del alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciación a la programación, robótica educativa...)
· Estrategias básicas de trabajo en equipo.

	Páginas 26 - 33

	4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos, aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico, emocional y social.
	STEM5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3
	4.1. Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las tecnologías.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Hábitos saludables relacionados con el bienestar físico del ser humano: higiene, alimentación variada, equilibrada y sostenible, ejercicio físico, contacto con la naturaleza, descanso y cuidado del cuerpo como medio para prevenir posibles enfermedades.
	Páginas 26 - 33


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.2. Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural. 

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Busca información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural. 
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.1. Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las tecnologías.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las tecnologías.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





NATURAL SCIENCE 1 – Situación de aprendizaje 1  Healhy Habits Journal 

Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	 La tarea consiste en que los alumnos creen un diario de hábitos saludables. Para ello animamos a los alumnos que a lo largo del desarrollo del proyecto
vayan apuntando que hábitos saludables practican a diario (haciendo hincapié en aquellos hábitos aprendidos en la unidad 2). Una vez haya concluido el
tiempo, los alumnos deberán mostrar al resto de la clase que tipo de hábitos saludables han llevado a cabo y si les ha costado o no tener constancia.

	OBJETIVOS

	- Aplicar los contenidos aprendidos a lo largo del trimestre
- Tomar conciencia del tipo de hábitos que son beneficiosos para nuestro cuerpo y nuestro organismo.
- Crear una rutina diaria en la que se lleven a cabo diversos hábitos saludables.



	NATURAL SCIENCE
	1º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1
	HEALTHY HABITS JOURNAL
	12 SEMANAS
	ODS 3
Good health & well-being

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo.
	CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

	A. Cultura científica.
1. Iniciación en la actividad científica.
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación   en   el   tiempo, identificación   y   clasificación, búsqueda   de   patrones...).
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones.
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.
· La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones.
· Las   profesiones   relacionadas   con   la   ciencia   y   la   tecnología   desde   una perspectiva de género.
· Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento científico presente en la vida cotidiana. Técnicas de estudio y trabajo.  Desarrollo de hábitos de trabajo.  Esfuerzo y responsabilidad.

	Página 47

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4







	2.2. Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 


	Página 47

	4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos, aplicando el conocimiento científico, para desarrollar hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico, emocional y social.
	STEM5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3
	4.1. Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación
variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las tecnologías.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Las adaptaciones de los seres vivos, incluido el ser humano, a su hábitat, concebido como el lugar en el que cubren sus necesidades.
· Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al entorno en el que viven, evitando la degradación del suelo, el aire o el agua.

	Página 47


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida

	NATURAL SCIENCE
	1º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1
	HEALTHY HABITS
	4 SEMANAS
(en paralelo a la Unidad 2)
	ODS 3
Good health & well-being

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2. Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Busca información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para reconocer fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.1. Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las tecnologías.

	Reconoce estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las tecnologías.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para identificar estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentación variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio físico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las tecnologías.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





2nd TERM  
NATURAL SCIENCE 1 – Unit 3. Plants
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán a distinguir entre seres vivos y seres inertes. Además, también aprenderán conceptos básicos sobre las plantas y el reino vegetal, y los elementos que necesitan para vivir a través del estudio de las partes que conforman una planta y los tipos de plantas existentes en nuestro planeta. 
Para terminar los alumnos aprenderán sobre los diferentes alimentos de origen vegetal. 
Se seguirá con la SDG del trimestre Life on land 

Language Corner
En esta unidad los alumnos aprenderán el presente simple del verbo to like

Science Workshop
La sección se centra en entender el funcionamiento de las plantas como seres vivos mediante la observación de cómo crecen, y que necesitan para crecer. 

Visual Summary 
Los alumnos aprenderán a dibujar flores de manera fácil. 

SEL (Social-emotional learning)
Social awareness: Empathy 


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique los seres vivos y los seres inertes
· Identifique las necesidades de las plantas
· Aprenda las diferentes partes que forman una planta. 
· Identifique los diferentes tipos de plantas que existen. 
· Identifique que tipos de alimentos que son de origen vegetal. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. 

	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.
	2.3. Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y registrando las observaciones de forma clara.
	B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
2.  Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales adecuados a la consecución del proyecto de diseño. 
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos o digitales adaptados al nivel lector del alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciación a la programación, robótica educativa...)
· Estrategias básicas de trabajo en equipo.

	Páginas 53 - 57

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.3. Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural, reconociéndolo como un bien común.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Clasificación e identificación de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus características observables: vertebrados e invertebrados y estructura de las plantas.
	Páginas 53 - 57


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.3. Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y registrando las observaciones de forma clara.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Participa en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y registrando las observaciones de forma clara.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.3. Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural, reconociéndolo como un bien común.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Muestra actitudes de respeto ante el patrimonio natural, reconociéndolo como un bien común.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para identificar actitudes de respeto ante el patrimonio natural, reconociéndolo como un bien común..
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.




NATURAL SCIENCE 1 – Unit 4. Animals
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán una serie de conceptos básicos relacionados con los animales. Como ya habían aprendido en la unidad anterior, los animales forman parte de los seres vivos, y por ello tienen una serie de características y necesidades básicas por lo que los alumnos aprenderán cuales son las necesidades de los animales, qué es lo que comen dependiendo de su tipo de alimentación, cómo es su apariencia física dependiendo de su clase, cuál es su hábitat y por último aprenderán como se mueven dependiendo del tipo de animal que estén viendo. 
Se seguirá trabajando en la SDG del trimestre Life on Land a través de la situación de aprendizaje correspondiente al trimestre que se realizará en paralelo con la unidad. 

Language Corner 
En esta unidad los alumnos aprenderán la estructura There is/ There are para especificar cuantos elementos hay reunidos. 

Science Workshop
La sección se centra en que los alumnos realicen una clasificación sencilla de los diferentes tipos de animales. 

Visual Summary
Los alumnos aprenderán a dibujar animales en tres sencillos pasos

SEL (Social-emotional learning)
Relationship skills: Teamwork

	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique las diferentes necesidades que tienen los animales
· Identifique lo que comen los animales 
· Identifique el aspecto físico de los animales
· Identifique dónde viven los animales. 
· Identifique cómo se mueven los animales. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. 

	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.
	2.4. Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas.

	B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
2.  Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales adecuados a la consecución del proyecto de diseño. 
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos o digitales adaptados al nivel lector del alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciación a la programación, robótica educativa...)
· Estrategias básicas de trabajo en equipo.

	Páginas 70 - 75

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.2. Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Clasificación e identificación de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus características observables: vertebrados e invertebrados y estructura de las plantas.
	
Páginas 70 - 75


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.4. Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Propone respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.2. Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para identificar conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





NATURAL SCIENCE 1 – Situación de aprendizaje 2: Pet care manual	

Temporalización: 12 semanas
	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en elaborar un manual de cuidado de mascotas
Ser dueño de una mascota puede ser un trabajo difícil y estresante, especialmente si es la primera vez que tienes una mascota. Para este proyecto, se creará un manual de mascotas. Este manual se puede escribir para perros o gatos, u otro tipo de mascota, y debe incluir toda la información que se considere importante para alguien que tiene una mascota por primera vez. Utiliza Internet como recurso, junto con otra información que puedas encontrar a través de otros medios, como, por ejemplo: familiares que tengan mascotas, amigos o compañeros de clase que también tengan una. A continuación, se enumeran una serie de temas que pueden ser de utilidad a la hora de realizar el material: 
· Ejercicio 
· Cuidados 
· Dieta 
· Entrenamiento 
· Salud y medicamentos 
· Suministros 
· Visitas veterinarias 
· Costes estimados 
Recuerda que el manual debe ser muy informativo, pero no es necesario escribirlo con mucho detalle. Una vez terminado, el proyecto se presentará a la clase. 

	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique las diferentes necesidades que puede tener una mascota. 
· Identifique los diferentes tipos de mascotas que existen. 
· Aprenda la responsabilidad que conlleva el tener una mascota, ya que implica el cuidado de otro ser vivo. 




	NATURAL SCIENCE
	1º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 2
	PET CARE MANUAL
	12 SEMANAS
	ODS 15
Life on land

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo.
	CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

	A. Cultura científica.
1. Iniciación en la actividad científica.
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación   en   el   tiempo, identificación   y   clasificación, búsqueda   de   patrones...).
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones.
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.
· La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones.
· Las   profesiones   relacionadas   con   la   ciencia   y   la   tecnología desde   una perspectiva de género.
· Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento científico presente en la vida cotidiana. Técnicas de estudio y trabajo.  Desarrollo de hábitos de trabajo.  Esfuerzo y responsabilidad.
B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

	Página 87

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4







	2.2. Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 


	Página 68
Página 87

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.3. Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural, reconociéndolo como un bien común.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Las adaptaciones de los seres vivos, incluido el ser humano, a su hábitat, concebido como el lugar en el que cubren sus necesidades.
· Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al entorno en el que viven, evitando la degradación del suelo, el aire o el agua.

	Página 68


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida

	NATURAL
SCIENCE
	1º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 2
	PET CARE MANUAL
	12 SEMANAS
	ODS 15
Life on land

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2. Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Busca información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para reconocer fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.3. Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural, reconociéndolo como un bien común.

	Muestra actitudes de respeto ante el patrimonio natural, reconociéndolo como un bien común.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para identificar actitudes de respeto ante el patrimonio natural, reconociéndolo como un bien común.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.




3rd TERM
NATURAL SCIENCE 1 – Unit 5. Taking care of plants and animals
Temporalización: 4 semanas
	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán la importancia que tiene el cuidar el planeta en el que vivimos, ya que sólo tenemos este y no hay un plan B. Para ello, los alumnos aprenderán la importancia de cuidar y respetar tanto a animales y plantas que encontramos en el entorno, así como el respeto al medioambiente. Tambiçen aprenderán la importancia del uso responsable del agua. 
Se trabajará en la SDG del trimestre Responsible consumption and production  

Language Corner 
En esta unidad los alumnos aprenderán la estructura del verbo to can para expresar habilidad

Science Workshop
La sección se centra en aprender cómo se tienen que regar los diferentes tipos de plantas. 

Visual summary 
En esta unidad los alumnos aprenderán a dibujar con los dedos. 

SEL (Social-emotional learning)
Social awareness: Empathy

	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Ame y respete a las plantas. 
· Ame y respete a los animales. 
· Aprenda la importancia de respetar el medioambiente.  

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).





	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. 

	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.
	2.4. Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas.

	B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
2.  Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales adecuados a la consecución del proyecto de diseño. 
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos o digitales adaptados al nivel lector del alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciación a la programación, robótica educativa...)
· Estrategias básicas de trabajo en equipo.

	Página 94 - 97

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.3. Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural, reconociéndolo como un bien común.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al entorno en el que viven, evitando la degradación del suelo, el aire o el agua.
	Páginas 94 - 97


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.4 Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas.


	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Propone respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas.

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.3. Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio natural, reconociéndolo como un bien común.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Muestra actitudes de respeto ante el patrimonio natural, reconociéndolo como un bien común.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





NATURAL SCIENCE 1 – Unit 6. Materials
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán conocimientos básicos de los materiales a través de los siguientes bloques de contenidos: 
· Materiales naturales y manufacturados. 
· Propiedades de los materiales (color, forma, duro – blando, rígido – flexible)
· Transparencia y opacidad. 
· Materiales que cambian de forma
· Usamos materiales
Se trabajará en la SDG del trimestre Responsible consumption and production 

Language Corner 
En esta unidad los alumnus aprenderán el tiempo verbal del Present continuous

Science Workshop
En esta sección los alumnos aprenderán sobre los diferentes materiales impermeables que existen. 

Visual summary 
 Los alumnus aprenderán a dibujar con una goma de borrar

SEL (Social-emotional learning)
Relationship skills: Teamwork


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique los materiales naturales y los manufacturados. 
· Conozca las propiedades de los materiales atendiendo a su forma, color, si son duros o blandos, o bien rígidos o flexibles. 
· Identifique si son transparentes u opacos. 
· Conozca los materiales que cambian de forma. 
· Conozca el uso de los distintos tipos de materiales.   

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural. 

	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.
	2.5. Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion. 

	B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
2.  Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales adecuados a la consecución del proyecto de diseño. 
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos o digitales adaptados al nivel lector del alumnado (actividades desenchufadas, plataformas digitales de iniciación a la programación, robótica educativa...)
· Estrategias básicas de trabajo en equipo.

	Páginas 111 - 115

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.1. Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. Materia, fuerzas y energía.
· La luz y el sonido como formas de energía. Fuentes y uso en la vida cotidiana.
· Propiedades observables de los materiales, su procedencia y su uso en objetos de la vida cotidiana de acuerdo con las necesidades de diseño para los que fueron fabricados.
	Páginas 111 - 115

	
	
	5.2. Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.

	
	


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.5. Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion. 

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Comunica de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion. 

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.1. Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.2. Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.



NATURAL SCIENCE 1 – Situación de aprendizaje 3: School Garden Plan

Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	En esta actividad los alumnos deberán planear como crear un pequeño jardín en el colegio. Para ello, los alumnos deberán tener en consideración dónde quieren ubicar el jardín, que tipos de plantas quieren plantar y que cuidados son necesarios para el correcto crecimiento de las plantas. 
Para la realización de la tarea los alumnos deberán crear su propio pan para el jardín y presentar su proyecto al resto de la clase. 

	OBJETIVOS

	· Aplicar los conocimientos adquiridos en la unidad y en unidades anteriores. 
· Que los alumnos aprendan lo que implica cuidar de plantas y las consecuencias de no hacer un buen cuidado de las mismas. 
· Apliquen sus conocimientos adquiridos sobre los diferentes tipos de plantas. 



	NATURAL SCIENCE
	1º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 3
	SCHOOL GARDEN PLAN
	12 SEMANAS
	ODS 12
Responsible consumption & production

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo.
	CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

	A. Cultura científica.
1. Iniciación en la actividad científica.
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación   en   el   tiempo, identificación   y   clasificación, búsqueda   de   patrones...).
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones.
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.
· La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones.
· Las   profesiones   relacionadas   con   la   ciencia   y   la   tecnología   desde   una perspectiva de género.
· Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento científico presente en la vida cotidiana. Técnicas de estudio y trabajo.  Desarrollo de hábitos de trabajo.  Esfuerzo y responsabilidad.
B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

	Página 107

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4







	2.2. Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 


	Página 92
Página 107

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.2. Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Las adaptaciones de los seres vivos, incluido el ser humano, a su hábitat, concebido como el lugar en el que cubren sus necesidades.
· Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al entorno en el que viven, evitando la degradación del suelo, el aire o el agua.

	Página 92


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida

	NATURAL SCIENCE
	1º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 3
	SCHOOL GARDEN PLAN
	12 SEMANAS
	ODS 12
Responsible consumption & production

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2. Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Busca información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para reconocer fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.2. Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.

	Reconoce conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.



Unit 7: STEAM Mission

PROJECT 1: REDUCE

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en crear un poster informativo sobre el uso responsable del agua. Para ello los alumnos deberán observar y reflexionar sobre el mal uso que se hace de un bien tan preciado como el agua. Con todos estos datos, los alumnos deberán diseñar una solución que le diga a la gente como usar menos agua en forma de póster. 


	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Recoja los datos necesarios. 
· Descomponga los datos. 
· Sepa cómo hacer una representación gráfica de los datos seleccionados. 





	NATURAL SCIENCE
	1º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: REDUCE, REUSE, RECICLE
	REDUCE
	4 SEMANAS

	ODS 12
Responsible consumption & production

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.1. Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos
adecuados de forma pautada.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
3. Materias, fuerza y energía
· Propiedades observables de los materiales, su procedencia y su uso en objetos de la vida cotidiana de acuerdo con las necesidades de diseño para los que fueron fabricados.
	Páginas 129 - 137

	1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo.
	CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

	A. Cultura científica.
1. Iniciación en la actividad científica.
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación   en   el   tiempo, identificación   y   clasificación, búsqueda   de   patrones...).
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones.
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.
· La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones.
· Las   profesiones   relacionadas   con   la   ciencia   y   la   tecnología   desde   una perspectiva de género.
· Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento científico presente en la vida cotidiana. Técnicas de estudio y trabajo.  Desarrollo de hábitos de trabajo.  Esfuerzo y responsabilidad.
B.    Tecnología y digitalización.

1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

	Páginas 129 - 137

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4
	2.1. Mostar curiosidad por objetos, hechos y fenómenos cercanos, formulando preguntas y realizando predicciones.

	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones. 
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 
· La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 
· Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento científico presente en la vida cotidiana.
	Páginas 129 - 137

	
	
	2.2. Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada,
utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.
	
	

	3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades concretas.
	STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4
	3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura
los materiales adecuados.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones. 
· Vocabulario científico básico. 
· Curiosidad e iniciativa en la actividad científica 
· Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnología. Referentes científicos. 
· Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento científico presente en la vida cotidiana.
	Páginas 129 - 137

	
	
	3.2. Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
	
	Página 137


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida








	NATURAL SCIENCE
	1º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: REDUCE, REUSE, RECICLE
	REDUCE
	4 SEMANAS
	ODS 12
Responsible consumption & production

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	5.1. Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.1. Mostar curiosidad por objetos, hechos y fenómenos cercanos, formulando preguntas y realizando predicciones.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Muestra curiosidad por objetos, hechos y fenómenos cercanos, formulando preguntas y realizando predicciones.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2. Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Busca información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Realiza, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2. Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Presenta de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.






PROJECT 2: REUSE

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en crear un objeto a partir de materiales de desecho.
Te proponemos que antes de comenzar, el alumnado reflexione y observe en como el ser humano crea desechos. A continuación, los alumnos diseñarán una solución para reutilizar esos materiales de desecho, creando un objeto y así darles una segunda vida. 


	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique los diferentes materiales de desecho.
· Analice datos. 
· Reconozca algoritmos y procedimientos.  
· Cree simulaciones. 
· Use su imaginación para dar una segunda vida a materiales de desecho. 
· Conozca la importancia de reciclar y dar un nuevo uso a materiales que de otra forma acabarían en la basura. 





	NATURAL
SCIENCE
	1º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: REDUCE, REUSE, RECICLE
	REUSE
	4 SEMANAS

	ODS 12
Responsible consumption & production

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.1. Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos
adecuados de forma pautada.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al entorno en el que viven, evitando la degradación del suelo, el aire o el agua.
	Páginas 139 - 147

	1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo.
	CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

	A. Cultura científica.
1. Iniciación en la actividad científica.
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación   en   el   tiempo, identificación   y   clasificación, búsqueda   de   patrones...).
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones.
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.
· La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones.
· Las   profesiones   relacionadas   con   la   ciencia   y   la   tecnología   desde   una perspectiva de género.
· Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento científico presente en la vida cotidiana. Técnicas de estudio y trabajo.  Desarrollo de hábitos de trabajo.  Esfuerzo y responsabilidad.
B.    Tecnología y digitalización.

1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

	Páginas 139 - 147

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4
	2.3. Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y registrando las observaciones de forma clara.

	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1.Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones. 
· Vocabulario científico básico. 
· Curiosidad e iniciativa en la actividad científica 
· Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnología. Referentes científicos. 
· Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento científico presente en la vida cotidiana.
	Páginas 139 - 147

	3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades concretas.
	STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4
	3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura
los materiales adecuados.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1.Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones. 
· Vocabulario científico básico. 
· Curiosidad e iniciativa en la actividad científica 
· Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnología. Referentes científicos. 
· Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento científico presente en la vida cotidiana.
	Páginas 139 - 147

	
	
	3.2. Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
	
	Página 147


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida










	NATURAL SCIENCE
	1º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: REDUCE, REUSE, RECICLE
	REUSE
	4 SEMANAS
	ODS 12
Responsible consumption & production

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	5.1. Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.3. Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y registrando las observaciones de forma clara.


	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Participa en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y registrando las observaciones de forma clara.

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Realiza, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2. Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Presenta de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.







PROJECT 3: RECYCLE

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en crear contenedores de reciclaje. 
Te proponemos que el alumnado observe y reflexione sobre los diferentes tipos de desechos y cómo debemos separarlos para su correcto reciclaje. Para ello, los alumnos deberán diseñar una solución que ayude a la gente a reciclar los diferentes tipos de residuos de manera adecuada. 


	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Recolecte datos. 
· Identifique los diferentes materiales reciclables. 
· Sepa realizar una representación gráfica de los datos obtenidos. 
· Analice los datos obtenidos.  





	NATURAL
SCIENCE
	1º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: REDUCE, REUSE, RECICLE
	RECYCLE
	4 SEMANAS

	ODS 12
Responsible consumption & production

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.1. Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos
adecuados de forma pautada.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Las relaciones entre los seres humanos, los animales y las plantas. Cuidado y respeto a los seres vivos y al entorno en el que viven, evitando la degradación del suelo, el aire o el agua.
	Páginas 149 - 155

	1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo.
	CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

	A. Cultura científica.
1. Iniciación en la actividad científica.
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación   en   el   tiempo, identificación   y   clasificación, búsqueda   de   patrones...).
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones.
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.
· La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones.
· Las   profesiones   relacionadas   con   la   ciencia   y   la   tecnología   desde   una perspectiva de género.
· Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento científico presente en la vida cotidiana. Técnicas de estudio y trabajo.  Desarrollo de hábitos de trabajo.  Esfuerzo y responsabilidad.
B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos del entorno digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

	Páginas 149 - 155

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4
	2.3. Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y registrando las observaciones de forma clara.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones. 
· Vocabulario científico básico. 
· Curiosidad e iniciativa en la actividad científica 
· Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnología. Referentes científicos. 
· Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento científico presente en la vida cotidiana.
	Páginas 149 - 155

	
	
	2.4. Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas.2.5. Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion. 

	
	

	3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades concretas.
	STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4
	3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura
los materiales adecuados.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1.Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones. 
· Vocabulario científico básico. 
· Curiosidad e iniciativa en la actividad científica 
· Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnología. Referentes científicos. 
· Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento científico presente en la vida cotidiana.
	Páginas 149 - 155

	
	
	3.2. Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
	
	Página 155


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida
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	1º
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	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	5.1. Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. 

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.3. Participar en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y registrando las observaciones de forma clara.


	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Participa en experimentos pautados o guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes técnicas sencillas de indagación, empleando de forma segura los instrumentos y registrando las observaciones de forma clara.

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.4. Proponer respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas.2.5. Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion. 


	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Propone respuestas a las preguntas planteadas, comparando la información y los resultados obtenidos con las predicciones realizadas.2.5. Comunicar de forma oral o gráfica el resultado de las investigaciones explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion. 

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.1. Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Realiza, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2. Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Presenta de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
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