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PROGRAMACIÓN
CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL. REGIÓN DE MURCIA
4º EDUCACIÓN PRIMARIA
Esta programación recoge los elementos curriculares del Decreto n.º 209/2022, de 17 de noviembre, por el que se establece la ordenación y el
currículo de la Educación Primaria en la Comunidad Autónoma de la Región de Murcia.


PROGRAMACIONES DIDÁCTICAS 4º DE PRIMARIA. REGIÓN DE MURCIA

ÍNDICE 
- Unidad 1: The human body
- Unidad 2: Healthy lifestyle. 
Situación de aprendizaje 1: The Young minds’ guide to well-being. 

- Unidad 3: Ecosystems.  
- Unidad 4: Ecosystems and people. 
Situación de aprendizaje 2: Care for the planet.  

- Unidad 5: Forces. 
- Unidad 6: Machines. 
Situación de aprendizaje 3: The Green invention hub. 

Unit 7: STEAM mission: Looking after ecosystems. 
- Project 1: The forest needs you!
- Project 2: Where are all the owls?
- Project 3: Helping bees!
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NATURAL SCIENCE 4 – Unit 1. The Human body
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán diferentes conceptos sobre el cuerpo humano a través del estudio de los siguientes temas: 
· Funciones vitales: Nujtrición. 
· Funciones vitales: Reproducción. 
· Funciones vitales: interacción. 
· Las emociones humanas. 
En esta unidad se comenzará a trabajar con la SDG del trimestre: Zero Hunger. 

Language Corner
Los alumnos aprenderán el verbo modal should/ shouldn’t para dar consejos. 
Going to

Science Workshop
La sección se centra en que los alumnos aprendan una rutina de respiración profunda para principiantes. 

Visual Summary
Los alumnos aprenderán a relacionar los emoticonos con las emociones. 

SEL (Social-emotional learning)
Self management: goal setting


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Aprenda la función vital de la nutrición
· Aprenda la función vital de la reproducción. 
· Aprenda la función vital de la interacción
· Identifique las diferentes emociones humanas. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	[bookmark: _Hlk134526296]CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.

	2.1. Formular preguntas y realizar predicciones razonadas, demostrando curiosidad por el medio natural cercano. 

	B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
· Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y organización).
1. Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño.
· Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas empáticas e inclusivas.
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o   digitales (plataformas   digitales   de   iniciación   en   la   programación, aplicaciones de programación por bloques, robótica educativa...).

	Páginas 8 - 17

	4. Conocer y tomar conciencia del cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos, aplicando el conocimiento científico, para desarrollar
hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico, emocional y social.
	STEM5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3
	4.1. Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones propias y las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Las funciones vitales del ser humano: características generales de las células, tejidos, órganos, sistemas y aparatos implicados en las funciones de nutrición, relación y reproducción.
· La relación entre las emociones y los principales sistemas y aparatos del cuerpo.
	Páginas 8 - 17


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.1. Formular preguntas y realizar predicciones razonadas, demostrando curiosidad por el medio natural cercano. 

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Formula preguntas y realiza predicciones razonadas, demostrando curiosidad por el medio natural cercano. 

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.1. Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones propias y las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Muestra actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones propias y las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





[bookmark: _Hlk134526319]NATURAL SCIENCE 4 – Unit 2. Healthy lifestyle. 
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán conceptos sobre cómo llevar un estilo de vida saludable a través de los siguientes contenidos: 
· Sano y feliz
· ¿Qué es el bienestar?
· ¿Qué es la diversidad y la inclusión?
· Bienestar social. 
· Ser amable. 
Se seguirá con la SDG del trimestre Zero hunger. 

Language Corner
En esta unidad los alumnos aprenderán los cuantificadores much/ many/ alot of/ a few
Need/ Want + infinitivo

Science Workshop
La sección se centra en que los alumnos averigüen cuánto es el nivel de sal/ azúcar máximo que podemos ingerir por día. 

Visual Summary 
Los alumnos aprenderán a dibujar figuras humanas. 

SEL (Social-emotional learning)
Relationship skills: Relationship building


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Conozca la relación entre estar sano y ser feliz. 
· Aprenda lo que es el bienestar. 
· Identifique los conceptos de diversidad e inclusión. 
· Aprenda lo que es el bienestar social. 
· Identifique la amabilikdad

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).





	[bookmark: _Hlk134526337]CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.

	2.2. Buscar   y   seleccionar   información   de   diferentes   fuentes   seguras   y   fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural y adquiriendo léxico científico básico.

	B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
· Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y organización).
2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño.
· Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas empáticas e inclusivas.
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o   digitales (plataformas   digitales   de   iniciación   en   la   programación, aplicaciones de programación por bloques, robótica educativa...).

	Página 26 - 31

	4. Conocer y tomar conciencia del cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos, aplicando el conocimiento científico, para desarrollar
hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico, emocional y social.
	STEM5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3
	4.1. Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones propias y las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Hábitos de vida saludables: la importancia de la higiene, una alimentación variada y equilibrada, el ejercicio físico, el ocio activo y el descanso.
· Hábitos saludables: identificación de las propias emociones y respeto por las de los demás. Sensibilidad y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
	Páginas 26 - 31


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.2. Buscar   y   seleccionar   información   de   diferentes   fuentes   seguras   y   fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural y adquiriendo léxico científico básico.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Busca   y   selecciona   información   de   diferentes   fuentes   seguras   y   fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural y adquiriendo léxico científico básico.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.1. Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones propias y las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Muestra actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones propias y las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.






NATURAL SCIENCE 4 – Situación de aprendizaje 1: The Young minds’ guide to well-being. 

Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en elaborar una guía de bienestar para jóvenes. Para ello proponemos que los alumnos apliquen todos los conocimientos adquiridos a lo largo del trimestre sobre el bienestar y la salud del cuerpo para elaborar la guía. La guía debe contestar a las siguientes cuestiones: 
· What is a balanced diet?
· Why is important to sleep well? 
· What are the benefits of regular exercise?
· What is personal hygiene?
La tarea se realizará en grupo, el cual deberá crear un borrador antes de crear la versión final que será presentada al resto de los compañeros. 


	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique las diferentes necesidades del ser humano
· Aplique los conocimientos adquiridos a lo largo del trimestre. 
· Conozca las pautas a seguir para conseguir el bienestar del ser humano. 




	NATURAL SCIENCE
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1
	THE YOUNG MINDS’ GUIDE TO WELL-BEING
	12 SEMANAS
	ODS 2
Zero hunger

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente,
para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo. 
	CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

	1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

	A.    Cultura científica.
1.  Iniciación en la actividad científica.
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda de información, experimentos con control de variables...).
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la investigación.
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.
· Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones.
B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
· Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y organización).

	Página 41

	4. Conocer y tomar conciencia del cuerpo, así como de las emociones y sentimientos propios y ajenos, aplicando el conocimiento científico, para desarrollar
hábitos saludables y para conseguir el bienestar físico, emocional y social.
	STEM5, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3
	4.1. Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones propias y las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Hábitos de vida saludables: la importancia de la higiene, una alimentación variada y equilibrada, el ejercicio físico, el ocio activo y el descanso.
· Hábitos saludables: identificación de las propias emociones y respeto por las de los demás. Sensibilidad y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
	Página 5
Página 41


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida



	NATURAL SCIENCE
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1
	THE YOUNG MINDS’ GUIDE TO WELL-BEING
	12 SEMANAS
	ODS 2
Zero hunger

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 


	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	4.1. Mostrar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones propias y las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Muestra actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, identificando las emociones propias y las de los demás, mostrando empatía y estableciendo relaciones afectivas saludables.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





[bookmark: _Hlk134526401]2nd TERM
NATURAL SCIENCE 4 – Unit 3. Ecosystems
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán conceptos y conocimientos básicos sobre los ecosistemas a través de los siguientes contenidos desarrollados a lo largo de la unidad: 
· Elementos en un ecosistema. 
· Biodiversidad 
· Relaciones entre especies. 
· Tipos de ecosistemas. 
Se seguirá con la SDG del trimestre Climate action 

Language Corner
En esta unidad los alumnos aprenderán el Past Continuous
Must/mustn’t 
Zero conditional

Science Workshop
La sección se centra en crear un ecosistema dentro de una botella. 

Visual Summary 
Los alumnos aprenderán a dibujar animales. 

SEL (Social-emotional learning)
Relationship skills: Communication


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
·  Identifique los elementos que forman un ecosistema. 
· Aprenda el concepto de biodiversidad. 
· Identifique las relaciones entre especies. 
· Identifique los diferentes tipos de ecosistemas. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	[bookmark: _Hlk134526430]CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.

	2.3. Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes   técnicas   de   indagación   y   modelos, empleando   de   forma   segura   instrumentos y dispositivos, realizando observaciones y mediciones precisas y registrándolas correctamente.

	B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
· Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y organización).
3. Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño.
· Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas empáticas e inclusivas.
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o   digitales (plataformas   digitales   de   iniciación   en   la   programación, aplicaciones de programación por bloques, robótica educativa...).

	Páginas 46 - 51

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.1. Identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Los ecosistemas como lugar donde intervienen factores bióticos y abióticos, manteniéndose un equilibrio entre los diferentes elementos y recursos.
· Importancia de la biodiversidad. Las funciones y servicios de los ecosistemas.

	Páginas 46 - 51


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.3. Realizar experimentos guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes   técnicas   de   indagación   y   modelos, empleando   de   forma   segura   instrumentos y dispositivos, realizando observaciones y mediciones precisas y registrándolas correctamente.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Realiza experimentos guiados, cuando la investigación lo requiera, utilizando diferentes   técnicas   de   indagación   y   modelos, empleando   de   forma   segura   instrumentos y dispositivos, realizando observaciones y mediciones precisas y registrándolas correctamente.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.1. Identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Identifica las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.







[bookmark: _Hlk134526464]NATURAL SCIENCE 4 – Unit 4. Ecosystems and people.  
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán una serie de conceptos y conocimientos básicos sobre la relación del ser humanos y los ecosistemas a través de los siguientes contenidos a lo largo de la unidad: 
· Cambiando nuestros ecosistemas. 
· Vivir en verde
· Preservando nuestros ecosistemas. 
Se seguirá trabajando en la SDG del trimestre Climate action a través de la situación de aprendizaje correspondiente al trimestre. 

Language Corner 
En esta unidad los alumnos aprenderán las oraciones de relativo con who/which/where

Science Workshop
La sección se centra en que los alumnos aprendan a reducir su huella ecológica. 

Visual Summary
Los alumnos aprenderán a desarrollar personajes. 

SEL (Social-emotional learning)
Self – awareness: Identifying emotions. 

	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
·  Identifique como el ser humano a hecho impacto en los ecosistemas cambiándolos. 
· Aprenda a vivir de manera más “verde” (ecológico)
· Aprenda cómo puede preservar nuestros ecosistemas. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	[bookmark: _Hlk134526481]CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.

	2.4. Proponer   posibles   respuestas   a   las   preguntas   planteadas, a   través   de   la   interpretación de la información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas.

	B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
· Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y organización).
4. Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño.
· Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas empáticas e inclusivas.
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o   digitales (plataformas   digitales   de   iniciación   en   la   programación, aplicaciones de programación por bloques, robótica educativa...).

	Páginas 60 - 63

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.1. Identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Los ecosistemas como lugar donde intervienen factores bióticos y abióticos, manteniéndose un equilibrio entre los diferentes elementos y recursos. Importancia de la biodiversidad. 
· Las funciones y servicios de los ecosistemas.

	Páginas 60 - 63



*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.4. Proponer   posibles   respuestas   a   las   preguntas   planteadas, a   través   de   la   interpretación de la información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Propone   posibles   respuestas   a   las   preguntas   planteadas, a   través   de   la   interpretación de la información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.1. Identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Identifica las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.




NATURAL SCIENCE 4 – Situación de aprendizaje 2: Care for the planet. 

Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	Esta tarea consiste en crear un manual de cuidados del planeta.   
Para ello te proponemos que los alumnos, por grupos, creen un borrador sobre que acciones o gestos se podrían hacer en casa para preservar la biodiversidad del planeta, en el que debe participar todos y cada uno de los componentes del grupo. Antes de crear la versión final, es conveniente que los alumnos compartan su proyecto con otro de los grupos para recibir feedback. Una vez creada la versión final, los alumnos deberán crear una presentación que realizarán ante el resto de la clase. 

	OBJETIVOS

	· Aplicar los contenidos aprendidos a lo largo del trimestre
· Crear un manual en el que queden reflejadas todas las acciones a realizar en casa para preservar la biodiversidad. 



	NATURAL SCIENCE
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 2
	CARE FOR THE PLANET
	12 SEMANAS
	ODS 13
Climate action

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente,
para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo. 
	CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

	1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

	A.    Cultura científica.
1.  Iniciación en la actividad científica.
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda de información, experimentos con control de variables...).
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la investigación.
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.
· Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones.
B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
· Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y organización).

	Página 73

	3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del
pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.
	STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4
	3.1. Construir en equipo un producto final sencillo que dé solución a un problema de
diseño, proponiendo posibles soluciones, probando diferentes prototipos y utilizando de forma segura las herramientas, técnicas y materiales adecuados.
	BLOQUE B. TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN
2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional
· Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación. 
· Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 
· Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas empáticas e inclusivas. 

	Página 43
Página 73


	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable. 

	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1.
	5.2. Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural mostrando comprensión de las relaciones que se establecen.
	A. Cultura científica 
2. La vida en nuestro planeta.
· Los ecosistemas como lugar donde intervienen factores bióticos y abióticos, manteniéndose   un   equilibrio   entre   los   diferentes   elementos   y   recursos.   Importancia de la biodiversidad.
· Las funciones y servicios de los ecosistemas.

	Página 73


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida



	NATURAL SCIENCE
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 2
	CARE FOR THE PLANET
	12 SEMANAS
	ODS 13
Climate action

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 


	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.1. Construir en equipo un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, proponiendo posibles soluciones, probando diferentes prototipos y utilizando de forma segura las herramientas, técnicas y materiales adecuados.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Construye en equipo un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, proponiendo posibles soluciones, probando diferentes prototipos y utilizando de forma segura las herramientas, técnicas y materiales adecuados.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.2. Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural mostrando comprensión de las relaciones que se establecen.


	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Identifica conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural mostrando comprensión de las relaciones que se establecen.

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





[bookmark: _Hlk134526552]3rd TERM
NATURAL SCIENCE 4 – Unit 5. Forces
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán una serie de conceptos básicos relacionados con las fuerzas, divididos en los siguientes bloques de contenidos: 
· Tipos de fuerzas
· Las fuerzas y sus efectos
Se comezará a trabajar en el SDG del trimestre Industry, innovation and infraestructures. 

Language Corner 
En esta unidad los alumnos van a aprender las question words: where/why/which/who/when/how much
Future simple: will

Science Workshop
En esta unidad los alumnos van a aprender a través de un experimento si los objetos flotan o se hunden. 

Visual Summary
 En esta unidad los alumnos van a aprender distintos tipos de conectores, separadores y flechas

SEL (Social-emotional learning)
 Relationship skills: Communication. 

	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Aprenda el concepto de fuerza. 
·  Identifique los diferentes tipos de fuerzas. 
· Aprenda las fuerzas y sus efectos.  

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).




	[bookmark: _Hlk134526568]CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.

	2.5. Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los pasos seguidos.

	B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
· Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y organización).
5. Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño.
· Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas empáticas e inclusivas.
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o   digitales (plataformas   digitales   de   iniciación   en   la   programación, aplicaciones de programación por bloques, robótica educativa...).

	Páginas 78 - 81

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.1. Identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
3. Materias, fuerzas y energía. 
· Fuerzas de contacto y a distancia (el magnetismo). Las fuerzas y sus efectos.
	Páginas 78 – 81



*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.5. Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los pasos seguidos.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Presenta los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los pasos seguidos.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.1. Identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Identifica las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.




[bookmark: _heading=h.gjdgxs][bookmark: _Hlk134526585]
NATURAL SCIENCE 4 – Unit 6. Machines.
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán una serie de conceptos básicos relacionados con las máquinas, divididos en los siguientes bloques de contenidos: 
· Máquinas
· Herramientas
· Máquinas y seguridad
· Inventos
 Se continuará trabajando en la SDG del trimestre Industry, innovation and infraestructures. 

Language Corner 
En esta unidad los alumnos aprenderán el Presente perfecto con never y ever y continuarán con las question words ya vistas en la unidad anterior. 

Science Workshop
En esta unidad los alumnos transformarán una botella de plástico en un coche. 

Visual Summary
 En esta sección aprenderán a crear un diseño modular. 

SEL (Social-emotional learning)
Self – management: stress management


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique las máquinas. 
· Identifique las herramientas. 
· Aprenda el uso seguro de máquinas. 
· Identifique los inventos. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).




	[bookmark: _Hlk134526600]CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y
explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.

	2.2. Buscar   y   seleccionar   información   de   diferentes   fuentes   seguras   y   fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural y adquiriendo léxico científico básico.

	B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
· Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y organización).
6. Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño.
· Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas empáticas e inclusivas.
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o   digitales (plataformas   digitales   de   iniciación   en   la   programación, aplicaciones de programación por bloques, robótica educativa...).

	Páginas 88 - 93

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.1. Identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
3. Materias, fuerzas y energía.

· Propiedades de las máquinas simples y su efecto sobre las fuerzas. Aplicaciones y usos en la vida cotidiana.
	Páginas 88 - 93
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	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.2. Buscar   y   seleccionar   información   de   diferentes   fuentes   seguras   y   fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural y adquiriendo léxico científico básico.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Busca   y   selecciona información   de   diferentes   fuentes   seguras   y   fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural y adquiriendo léxico científico básico.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.1. Identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Identifica las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para identificar las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, a través de la indagación y utilizando las herramientas y procesos adecuados.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





NATURAL SCIENCE 4 – Situación de aprendizaje 3: The Green invention hub. 

Temporalización: 12 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	Esta tarea consiste en crear un invento ecológico que conteste a la siguiente pregunta: why don’t we design a green invention for the planet?
En grupo, deberán crear un borrador o varios del invento a crear antes de realizar la versión final, en el que debe trabajar todo el grupo. Una vez hecha la versión final, esta será presentada al resto de los compañeros. 

	OBJETIVOS

	· Aplicar los contenidos aprendidos a lo largo del trimestre
· Crear un invento “verde” (ecológico) que ayude al planeta. 




	NATURAL SCIENCE
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 3
	THE GREEN INVENTION HUB
	12 SEMANAS
	ODS 9
Industry, innovation & infraestructures

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente,
para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo. 
	CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

	1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

	A.    Cultura científica.
1.  Iniciación en la actividad científica.
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda de información, experimentos con control de variables...).
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la investigación.
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.
· Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones.
B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
· Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y organización).

	Página 105

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4
	2.2 Buscar y seleccionar información de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio y adquiriendo léxico científico básico.
	BLOQUE B. TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN
2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional
· Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación. 
· Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño. 
· Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas empáticas e inclusivas. 

	Página 75
Página 105


	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural,
conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable. 

	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1.
	5.2. Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural mostrando comprensión de las relaciones que se establecen.

	A.    Cultura científica.
1.  Iniciación en la actividad científica.
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda de información, experimentos con control de variables...).
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la investigación.
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.
· Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones.
· Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra sociedad mostrando modelos que incorporen una perspectiva de género
· La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente.
· Técnicas de estudio y trabajo.  Desarrollo de hábitos de trabajo.  Esfuerzo y responsabilidad.
3.  Materia, fuerzas y energía.
· Propiedades de las máquinas simples y su efecto sobre las fuerzas. Aplicaciones y usos en la vida cotidiana.

	Página 105
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	NATURAL SCIENCE
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 3
	THE GREEN INVENTION HUB
	12 SEMANAS
	ODS 9
Industry, innovation & infraestructures

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2 Buscar y seleccionar información de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio y adquiriendo léxico científico básico.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Busca y selecciona información de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio y adquiriendo léxico científico básico.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.2. Identificar conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural mostrando comprensión de las relaciones que se establecen.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Identifica conexiones sencillas entre diferentes elementos del medio natural mostrando comprensión de las relaciones que se establecen.

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





Unit 7. STEAM Mission: Looking after ecosystems. 

PROJECT 1: THE FOREST NEEDS YOU!

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en arreglar un bosque en mal estado debido a que los visitantes no lo cuidan. Para ello deberán buscarse soluciones para salvar animales y plantas antes de que desaparezcan inventando algo que los ayude. 


	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Observe y analice por qué el bosque está en mal estado. 
· Busque soluciones para salvarlo. 





	NATURAL
SCIENCE
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: LOOKING AFTER ECOSYSTEMS
	THE FOREST NEEDS YOU!
	4 SEMANAS

	ODS 15
Life on land

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	CCL5, STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1
	5.3. Proteger el patrimonio natural y valorarlo como un bien común, adoptando conductas   respetuosas   para   su   disfrute   y   proponiendo   acciones   para   su conservación y mejora.  

	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente.
2. La vida en nuestro planeta
· Las funciones y servicios de los ecosistemas.
	Páginas 109 - 116

	1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente,
para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo. 
	CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

	A.    Cultura científica.
1.  Iniciación en la actividad científica.
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda de información, experimentos con control de variables...).
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la investigación.
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.
· Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones.
B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
· Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y organización).

	Páginas 109 - 116

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4
	2.1. Formular preguntas y realizar predicciones razonadas, demostrando curiosidad por el medio natural cercano. 

	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente.
2. La vida en nuestro planeta
· Las funciones y servicios de los ecosistemas.
	Páginas 109 - 116

	
	
	2.2 Buscar y seleccionar información de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio y adquiriendo léxico científico básico.
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	NATURAL
SCIENCE
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: LOOKING AFTER ECOSYSTEMS
	THE FOREST NEEDS YOU!
	4 SEMANAS

	ODS 15
Life on land

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	5.3. Proteger el patrimonio natural y valorarlo como un bien común, adoptando conductas   respetuosas   para   su   disfrute   y   proponiendo   acciones   para   su conservación y mejora.  

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Protege el patrimonio natural y lo valora como un bien común, adoptando conductas   respetuosas   para   su   disfrute   y   proponiendo   acciones   para   su conservación y mejora.  

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para proteger el patrimonio natural y valorarlo como un bien común, adoptando conductas   respetuosas   para   su   disfrute   y   proponiendo   acciones   para   su conservación y mejora.  

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.1. Formular preguntas y realizar predicciones razonadas, demostrando curiosidad por el medio natural cercano. 

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Formula preguntas y realizar predicciones razonadas, demostrando curiosidad por el medio natural cercano. 

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2. Buscar y seleccionar información de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural y adquiriendo léxico científico básico.

	Busca y selecciona información de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural y adquiriendo léxico científico básico.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.




PROJECT 2: WHERE ARE ALL THE OWLS?

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en atraer a los búhos y lechuzas colindantes para repoblar el bosque donde casi no hay ejemplares.

	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información. 
· Observe y analice porque ciertas especies están desapareciendo. 
· Diseñar y programar un sistema para atraer a las aves colindantes y así repoblar las zonas despobladas.  





	NATURAL
SCIENCE
	4º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: LOOKING AFTER ECOSYSTEMS
	WHERE ARE ALL THE OWLS?
	4 SEMANAS

	ODS 15
Life on land

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	CCL5, STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1
	5.3. Proteger el patrimonio natural y valorarlo como un bien común, adoptando conductas   respetuosas   para   su   disfrute   y   proponiendo   acciones   para   su conservación y mejora.  

	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente.
2. La vida en nuestro planeta
· Las funciones y servicios de los ecosistemas.
	Páginas 117 - 124

	1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente,
para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo. 
	CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

	A.    Cultura científica.
1.  Iniciación en la actividad científica.
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda de información, experimentos con control de variables...).
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la investigación.
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.
· Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones.
B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
· Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y organización).

	Páginas 117 - 124

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4
	2.3 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretación de la información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente.
2. La vida en nuestro planeta
· Las funciones y servicios de los ecosistemas.
	Páginas 117 - 124

	3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades concretas. 

	STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4.
	3.2. Presentar el producto final de los proyectos de diseño en diferentes formatos y explicando los pasos seguidos.

	B.    Tecnología y digitalización.
2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño.
· Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas empáticas e inclusivas.
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o   digitales (plataformas   digitales   de   iniciación   en   la   programación, aplicaciones de programación por bloques, robótica educativa...).

	Páginas 117 - 124


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida
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	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	5.3. Proteger el patrimonio natural y valorarlo como un bien común, adoptando conductas   respetuosas   para   su   disfrute   y   proponiendo   acciones   para   su conservación y mejora. 

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Protege el patrimonio natural y lo valora como un bien común, adoptando conductas   respetuosas   para   su   disfrute   y   proponiendo   acciones   para   su conservación y mejora.  

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para proteger el patrimonio natural y valorarlo como un bien común, adoptando conductas   respetuosas   para   su   disfrute   y   proponiendo   acciones   para   su conservación y mejora.  

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.3. Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretación de la información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. 

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza herramientas de investigación para proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretación de la información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2. Presentar el producto final de los proyectos de diseño en diferentes formatos y explicando los pasos seguidos.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Presenta el producto final de los proyectos de diseño en diferentes formatos y explicando los pasos seguidos.

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.




PROJECT 3: HELPING BEES!

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en crear un lugar más apropiado para las abejas ya que las colonias están menguando de tamaño.  Para ello te proponemos crear una simulación del lugar ideal que incluya una abeja que se pueda mover con el ratón. 


	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Observe y analice por qué las barreras de coral están desapareciendo
· Recolecte datos. 
· Analice los datos obtenidos.  
· Diseñe y programe una campaña para crear conciencia. 
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	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio
natural, social y cultural, analizando su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable.
	CCL5, STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1
	5.3. Proteger el patrimonio natural y valorarlo como un bien común, adoptando conductas   respetuosas   para   su   disfrute   y   proponiendo   acciones   para   su conservación y mejora.  

	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente.
2. La vida en nuestro planeta
· Las funciones y servicios de los ecosistemas.
	Páginas 125 - 131

	1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente,
para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en
red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales
del contexto educativo. 
	CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4.

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos. 

	A.    Cultura científica.
1.  Iniciación en la actividad científica.
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda de información, experimentos con control de variables...).
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la investigación.
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones.
· Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realización de las diferentes investigaciones.
B.    Tecnología y digitalización.
1.  Digitalización del entorno personal de aprendizaje.
· Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
· Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y organización).

	Páginas 125 - 131

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4
	2.4 Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretación de la información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las causas de las propias acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente.
2. La vida en nuestro planeta
· Las funciones y servicios de los ecosistemas.
	Páginas 125 - 131

	
	
	2.5. Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los pasos seguidos.

	
	

	3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e
innovador que responda a necesidades concretas. 
	STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4.
	3.3. Resolver, de forma guiada, problemas sencillos de programación, modificando algoritmos de acuerdo con los principios básicos del pensamiento computacional.

	B.    Tecnología y digitalización.
2. Proyectos de diseño y pensamiento computacional.
· Fases de los proyectos de diseño: diseño, prototipado, prueba y comunicación.
· Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución de un proyecto de diseño.
· Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas empáticas e inclusivas.
· Iniciación en la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o   digitales (plataformas   digitales   de   iniciación   en   la   programación, aplicaciones de programación por bloques, robótica educativa...).

	Páginas 125 - 131


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida
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	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: LOOKING AFTER ECOSYSTEMS
	HELPING BEES!
	4 SEMANAS

	ODS 15
Life on land

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	5.3. Proteger el patrimonio natural y valorarlo como un bien común, adoptando conductas   respetuosas   para   su   disfrute   y   proponiendo   acciones   para   su conservación y mejora.  

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Protege el patrimonio natural y lo valora como un bien común, adoptando conductas   respetuosas   para   su   disfrute   y   proponiendo   acciones   para   su conservación y mejora.  

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para proteger el patrimonio natural y valorarlo como un bien común, adoptando conductas   respetuosas   para   su   disfrute   y   proponiendo   acciones   para   su conservación y mejora.  
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	1. 1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando información, comunicándose y trabajando de forma individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.4. Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretación de la información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas. 

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza herramientas de investigación para proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través de la interpretación de la información y los resultados obtenidos, comparándolos con las predicciones realizadas.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.5. Presentar los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los pasos seguidos.


	Presenta los resultados de las investigaciones en diferentes formatos, utilizando lenguaje científico básico y explicando los pasos seguidos.

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.3. Resolver, de forma guiada, problemas sencillos de programación, modificando algoritmos de acuerdo con los principios básicos del pensamiento computacional.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Resuelve, de forma guiada, problemas sencillos de programación, modificando algoritmos de acuerdo con los principios básicos del pensamiento computacional.

	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
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