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PROGRAMACIÓN
CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL, SOCIAL Y CULTURAL. CASTILLA - LA MANCHA
2º DE PRIMARIA
Esta programación recoge los elementos curriculares del Decreto 81/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenación y el currículo de la Educación Primaria en la Comunidad Autónoma de Castilla-La Mancha.
PROGRAMACIONES DIDÁCTICAS 2º DE PRIMARIA. CASTILLA – LA MANCHA
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Situación de aprendizaje 2: Project: Screentime Manager
-	Unidad 4 Materials 
-	Unidad 5 Structures
-	Unidad 6 Light and sound

Situación de aprendizaje 3: Project: My family memories
-	Unidad 7 Living in society
-	Unidad 8 How we change
-	Unidad 9 Our heritage

STEAM
Situación de aprendizaje: A sustainable neighbourhood 
-	Project 1: What’s wrong with the children. 
-	Project 2: Reuse: A park for everyone. 
-	Project 3: Recycle: An inclusive neighbourhood. 

SCIENCE 2 – Unit 1 The Earth
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	Al comienzo de la unidad, los alumnos repasarán una serie de conceptos sencillos con la ayuda de Nora y Thomas, los personajes del libro que les irán guiando en cada unidad.  Estas páginas iniciales se han ideado para comprobar los conocimientos previos de los alumnos y para introducirlos gradualmente en el tema de la unidad, de manera que suscite interés y participación.

A continuación, pasarán a estudiar una serie de conocimientos relacionados con el planeta Tierra, a través de los siguientes contenidos.
· El Sistema Solar.
· La Tierra 
· La Luna
· El día y la noche
· Las cuatro estaciones 
· La Tierra tiene tierra
· Encontrando mi camino

En esta unidad se trabaja con el SDG Zero Hunger

Language Corner
Los alumnos iniciarán el aprendizaje de Have got de 2º persona para posesión. 

Science Workshop
La sección se centra en aprender sobre los árboles y las estaciones. 

Visual Summary
Los alumnos aprenderán a decorar planetas con diferentes patrones. 

SEL (Social-emotional Learning)
Self-awareness: Accurate self - perception. 

	OBJETIVOS (Según índice del libro)

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique los diferentes elementos del Sistema Solar. 
· Aprenda diferentes contenidos sobre el planeta Tierra. 
· Aprenda diferentes contenidos sobre la Luna. 
· Identifique las diferencias entre el día y la noche
· Identifique las diferencias entre las cuatro estaciones. 
· Identifique las características principales del planeta Tierra. 
· Aprenda que extensiones de tierra tiene el planeta Tierra. 
· Aprenda nociones básicas de orientación. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR


	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural, analizando
su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio
cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable, especialmente el de
nuestra comunidad autónoma.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5
CD1
CC4
CE1
CCEC1
	5.1 Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	BLOQUE C. Sociedades y territorios

1. Retos del mundo actual
· La Tierra en el universo. Elementos, movimientos y dinámicas relacionados con la Tierra y el universo y sus consecuencias en la vida diaria y en el entorno. Secuencias temporales y cambios estacionales.
· La vida en la Tierra. Fenómenos atmosféricos y su repercusión en los ciclos biológicos y en la vida diaria. Observación y registro de datos atmosféricos.
· Retos sobre situaciones cotidianas. Funciones básicas del pensamiento espacial y temporal para la interacción con el medio y la resolución de situaciones de la vida cotidiana. Itinerarios y trayectos, desplazamientos y viajes.
	Páginas 11 - 17

	
	
	5.2 Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.
	
	


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN


	5.1 Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.2 Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





SCIENCE 2 – Unit 2. Animal Groups
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos iniciarán su aprendizaje sobre el cuerpo humano y los sentimientos. En las páginas iniciales, junto a Thomas y Nora, aprenderán a distinguir diferentes emociones y cómo hacer para gestionarlas y la importancia de estas en nuestro día a día. 
En esta unidad los alumnos aprenderán vocabulario relacionado con: 
· Seres vivos e inertes
· Animales vertebrados e invertebrados
· Los mamíferos
· Las aves
· Los peces
· Reptiles y anfibios. 
· Artrópodos y moluscos
También se seguirá trabajando en la SDG del trimestre Zero hunger

Language Corner
En esta unidad los alumnos aprenderán la estructura de Presente Simple para hablar del tiempo atmosférico. 

Science Workshop
La sección se centra en que los alumnos aprendan la importancia del esqueleto para los seres vertebrados a través de un sencillo experimento. 

Visual Summary 
Los alumnos aprenderán a dibujar estructuras básicas de animales.  

SEL (Social-emotional learning)
Social awareness: Respect for others. 


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Aprenda las diferencias entre animales vertebrados e invertebrados. 
· Aprenda las diferencias entre seres vivos y seres inertes. 
· Identifique las diferentes características de los mamíferos.
· Identifique las diferentes características de las aves. 
· Identifique las diferentes características de los peces. 
· Identifique las diferentes características de reptiles y anfibios.
· Identifique las diferentes características de artrópodos y moluscos.  

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).




	CONCRECIÓN CURRICULAR


	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural, analizando
su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio
cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable, especialmente el de
nuestra comunidad autónoma.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.1 Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, social y
cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Necesidades básicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la diferencia con los objetos inertes.
· Las adaptaciones de los seres vivos, incluido el ser humano, a su hábitat, concebido como el lugar en el que cubren sus necesidades.
· Clasificación e identificación de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus características observables.
	Páginas 29 - 35


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN


	5.1 Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.




SCIENCE 2 – Unit 3. Plants
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán todo lo necesario sobre el reino de las plantas a través de los siguientes contenidos: 
· Plantas salvajes y cultivadas. 
· Árboles caducos y perennes. 
· Plantas con semilla y sin semilla. 
· ¿Cómo crecen algunas plantas?
· ¿Por qué son las plantas importantes?
· ¿Cómo se adaptan las plantas?
Se seguirá con la SDG del trimestre Zero hunger. 

Language Corner
En esta unidad los alumnos harán un repaso de have got.  

Science Workshop
La sección se centra en entender el proceso de polinización de las plantas. 

Visual Summary
En esta unidad los alumnos aprenderán a dibujar árboles de manera sencilla. 

SEL (Social-emotional learning)
Self-awareness: Self-confidence. 


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Aprenda las diferencias entre las plantas salvajes y las cultivadas. 
· Identifique las principales diferencias entre los árboles de hoja caduca y los árboles de hoja perenne. 
· Identifique aquellas plantas que tienen semillas y las que carecen de ella. 
· Aprenda como es el crecimiento de las plantas. 
· Aprenda por qué las plantas son importantes. 
· Aprenda el proceso de adaptación de las plantas. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR


	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural, analizando
su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio
cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable, especialmente el de
nuestra comunidad autónoma.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.1 Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Necesidades básicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la diferencia con los objetos inertes.
· Las adaptaciones de los seres vivos, incluido el ser humano, a su hábitat, concebido como el lugar en el que cubren sus necesidades.
· Clasificación e identificación de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus características observables.
	Páginas 48 - 53


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	5.1 Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.



















SCIENCE 2. Situación de aprendizaje 1: Plant tracker

Temporalización: 12 semanas
 
	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en que los alumnos creen una especie de inventario de seguimiento en la que incluyan todas las necesidades de las plantas, y que necesitan para que estén cubiertas. Aplicando lo aprendido a lo largo de la unidad 2, los alumnos deberán crear su inventario de seguimiento y presentar su proyecto al resto de la clase. 

	OBJETIVOS

	· Aplicar los contenidos aprendidos a lo largo del trimestre
·  Identificar las diferentes necesidades que puedan tener las plantas salvajes y las plantas cultivadas. 
· Identificar las diferentes necesidades de las plantas con semilla y sin semilla. 
· Identificar y llevar el seguimiento de cómo es el crecimiento de cierto tipo de plantas. 





	SCIENCE
	2º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1
	PLANT TRACKER
	12 SEMANAS
	ODS 2
Zero Hunger

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4







	2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
2. La vida en nuestro planeta
· Necesidades básicas de los seres vivos, incluido el ser humano, y la diferencia con los objetos inertes.
· Las adaptaciones de los seres vivos, incluido el ser humano, a su hábitat, concebido como el lugar en el que cubren sus necesidades.
· Clasificación e identificación de los seres vivos, incluido el ser humano, de acuerdo con sus características observables.
	Página 46
Página 65

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural, analizando
su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio
cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable, especialmente el de
nuestra comunidad autónoma.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.1 Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	
	Página 65


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	SCIENCE
	2º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 1
	PLANT TRACKER
	12 SEMANAS
	ODS 2
Zero Hunger

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza herramientas de investigación para buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	5.1 Reconocer las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce las características, la organización y las propiedades de los elementos del medio natural, social y cultural a través de la indagación, utilizando las herramientas y procesos adecuados de forma pautada.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.







2nd TERM

SCIENCE 2 – Unit 1. Materials
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán a distinguir entre los diferentes materiales que existen y cómo son esos materiales, y si se trata de materiales naturales o manufacturados. También aprenderán lo que es una mezcla y cómo pueden separarlas. 
Se seguirá con la SDG del trimestre Affordable and clean energy.  

Language Corner
En esta unidad los alumnos aprenderán el uso de Our/ Their y de These/Those

Science Workshop
La sección se centra en entender cómo se separan las mezclas. 

Visual Summary 
Los alumnos aprenderán a añadir detalles a los objetos. 

SEL (Social-emotional learning)
Self - awareness: Self – confidence. 


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique los diferentes tipos de materiales. 
· Aprenda cómo son los materiales.
· Identifique qué materiales son naturales y cuáles son manufacturados.  
· Identifique qué es una mezcla. 
· Aprenda a separar mezclas. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural, analizando
su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio
cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable, especialmente el de
nuestra comunidad autónoma.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.2 Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
3. Materia, fuerzas y energía
· Propiedades observables de los materiales, su procedencia y su uso en objetos de la vida cotidiana de acuerdo con las necesidades de diseño para los que fueron fabricados.
· Las sustancias puras y las mezclas. Identificación de mezclas homogéneas y heterogéneas. Separación de mezclas heterogéneas mediante distintos métodos. 
 
	Páginas 11 - 17


*CC Competencias Clave
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	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	5.2 Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





SCIENCE 2 – Unit 2. Structures
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán lo que son las estructuras a través de los siguientes contenidos a lo largo de la unidad: 
· Estructuras naturales. 
· Estructuras artificiales. 
· Usos de las estructuras
· Cómo movemos las estructuras. 
Se trabajará en la SDG del trimestre Affordable and clean energy.  

Language Corner 
En esta unidad los alumnos aprenderán el uso de la 3ª persona en el Presente Simple. 

Science Workshop
La sección se centra en aprender cómo se construyen los puentes. 

Visual summary 
En esta unidad los alumnos aprenderán diferentes tipos de flechas y separadores.  

SEL (Social-emotional learning)
Self - management: Impulse control

	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique las diferencias entre las estructuras naturales y las artificiales. 
· Aprenda los distintos usos de las estructuras. 
· Identifique las formas que hay para mover estructuras.   

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	6. Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de vida sostenibles y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.
	CCL5, STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1
	6.1 Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la
protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
3. Materia, fuerzas y energía

· Estructuras resistentes, estables y útiles.

	Páginas 29 - 33
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	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	6.1 Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Muestra estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.




SCIENCE 2 – Unit 3. Light and sound
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán una serie de conceptos básicos relacionados con la luz y el sonido. En esta unidad los alumnos aprenderán los siguientes contenidos: 
· Fuentes de luz. 
· La luz y los materiales. 
· Fuentes de sonido. 
· Usos de la luz y el sonido. 
Se seguirá trabajando en la SDG del trimestre Affordable and clean energy a través de la situación de aprendizaje correspondiente al trimestre. 

Language Corner 
En esta unidad los alumnos aprenderán el tiempo verbal del Presente Continuo. 

Science Workshop
La sección se centra en que los alumnos creen una vidriera. 

Visual Summary
Los alumnos aprenderán el significado de los colores. 

SEL (Social-emotional learning)
Self - awareness: Identifying emotions. 

	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique las diferentes fuentes de luz
· Aprenda sobre la luz y los materiales. 
· Identifique las diferentes fuentes de sonido. 
· Aprenda los diferentes usos de la luz y el sonido. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	5. Identificar las características de los diferentes elementos o sistemas del medio natural, social y cultural, analizando
su organización y propiedades y estableciendo relaciones entre los mismos, para reconocer el valor del patrimonio
cultural y natural, conservarlo, mejorarlo y emprender acciones para su uso responsable, especialmente el de
nuestra comunidad autónoma.
	STEM1, STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CC4, CE1, CCEC1
	5.2 Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
3. Materia, fuerzas y energía
· La luz y el sonido como formas de energía. Fuentes y uso en la vida cotidiana. 
	Páginas 46 - 49
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	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	5.2 Reconocer conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Reconoce conexiones sencillas y directas entre diferentes elementos del medio natural, social y cultural por medio de la observación, la manipulación y la experimentación.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.






















SCIENCE 2. Situación de aprendizaje 2: Screentime manager

Temporalización:12 semanas 

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	 La tarea consiste en que los alumnos creen su propio administrador de uso de pantallas. Para ello proponemos que el alumnado aplique todos los conocimientos adquiridos a lo largo del trimestre para crear el administrador y así crear conciencia sobre el uso responsable de las pantallas y dispositivos digitales y que tiempo es el indicado para su edad. 

	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique los diferentes usos de la luz y el sonido
· Aplique los conocimientos adquiridos a lo largo del trimestre
· Aprenda a hacer un uso responsable de los dispositivos digitales y las pantallas a su alcance.




	SCIENCE
	2º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 2
	SCREENTIME MANAGER
	12 SEMANAS
	ODS 7
Affordable & clean energy

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4







	2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 


	Página 44
Página 61

	1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse y trabajar de manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.
	CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4
	1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
3. Materia, fuerzas y energía
· La luz y el sonido como formas de energía. Fuentes y uso en la vida cotidiana. 
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	 SCIENCE
	2º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 2
	SCREENTIME MANAGER
	12 SEMANAS
	ODS 7
Affordable & clean energy

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Busca información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	Utiliza herramientas de investigación para buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

	Utiliza dispositivos y recursos digitales de forma segura y de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





3rd TERM

SCIENCE 2 – Unit 1 Living in society.

Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán diferentes conceptos básicos sobre la vida en sociedad a través del estudio de los siguientes temas: 
· Mi localidad.
· El Gobierno local.  
· Comunidades felices. 
· Personas que trabajan en la naturaleza. 
· Personas que hacen cosas. 
· Personas que proporcionan servicios.  

Se trabajará en la SDG del trimestre Gender equality. 

Language Corner
Los alumnos aprenderán la 3ª persona del Presente Continuo. 

Science Workshop
En esta sección aprenderán sobre diferentes tipos de trabajos. 

Visual Summary
 En esta sección los alumnos aprenderán a personalizar figuras con accesorios. 

SEL (Social-emotional learning)
Social awareness: Appreciate diversity. 


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique diferentes elementos en su localidad de origen.
· Conozca los órganos de Gobierno local.  
· Identifique y conozca conducta para vivir en comunidad. 
· Conozca las diferentes profesiones del sector primario
· Conozca las diferentes profesiones del sector secundario. 
· Conozca las diferentes profesiones del sector terciario.

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	9. Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores democráticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitución española y la Unión Europea, valorando la función del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la seguridad integral ciudadana, para generar interacciones respetuosas y equitativas y promover la resolución pacífica y dialogada de los conflictos.
	CCL5, CPSAA1, CC1, CC2, CC3, CCEC1.
	9.1 Establecer acuerdos de forma dialógica y democrática como parte de grupos próximos a su entorno, identificando las responsabilidades individuales y empleando un lenguaje inclusivo y no violento.
	BLOQUE A. Sociedades y territorios
3. Alfabetización cívica
· La vida en colectividad. La familia. Diversidad familiar. Compromisos, corresponsabilidad, participación y normas en el entorno familiar, vecinal y escolar. Prevención, gestión y resolución dialogada de conflictos.
· La vida en sociedad. Espacios, recursos y servicios del entorno. Formas y modos de interacción social en espacios públicos desde una perspectiva de género.
· Ocupación y trabajo. Identificación de las principales actividades profesionales y laborales de mujeres y hombres en el entorno.
· Igualdad de género y conducta no sexista.

	Páginas 11 - 17

	
	
	9.2 Identificar instituciones cercanas, señalando y valorando las funciones que realizan en pro de una buena convivencia.
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	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	9.1 Establecer acuerdos de forma dialógica y democrática como parte de grupos próximos a su entorno, identificando las responsabilidades individuales y empleando un lenguaje inclusivo y no violento.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Establece acuerdos de forma dialógica y democrática como parte de grupos próximos a su entorno, identificando las responsabilidades individuales y empleando un lenguaje inclusivo y no violento.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	9.2 Identificar instituciones cercanas, señalando y valorando las funciones que realizan en pro de una buena convivencia.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Identifica instituciones cercanas, señalando y valorando las funciones que realizan en pro de una buena convivencia.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.




SCIENCE 2 – Unit 2. How we change. 
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán los diferentes elementos que conforman la Historia a través de los siguientes contenidos a lo largo de la unidad: 
· Pasado, presente y futuro. 
· ¿Cómo llevamos un registro del tiempo?
· ¿Cómo cambiamos?
· ¿Cómo cambian las cosas con el paso del tiempo? 
Se seguirá tratando la SDG del trimestre Gender equality. 

Language Corner
En esta unidad los alumnos aprenderán los pronombres posesivos: mine/ yours/ his/ hers/ ours/ theirs. 

Science Workshop
La sección se centra en crear un reloj de sol. 

Visual Summary 
En esta unidad se enseñará a dibujar los cambios a lo largo del tiempo. 

SEL (Social-emotional learning)
Self – awareness: Accurate self – perception. 

	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique como se lleva el seguimiento del tiempo. 
· Aprenda como cambiamos con el paso del tiempo. 
· Aprenda como cambian las cosas con el paso del tiempo

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	7. Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando relaciones de
causalidad, simultaneidad y sucesión, para explicar y valorar las relaciones entre diferentes elementos y acontecimientos.
	CCL3, STEM4, CPSAA4, CC1, CC3, CE2, CCEC1.
	7.1 Ordenar temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, empleando nociones básicas de medida y sucesión.
	BLOQUE C. Sociedades y territorios
2. Sociedades en el tiempo
· La percepción del tiempo. Medida del tiempo en la vida cotidiana. El ciclo vital y las relaciones intergeneracionales.
· Uso de objetos y artefactos de la vida cotidiana como fuentes para reflexionar sobre el cambio y la continuidad, las causas y consecuencias.
	Páginas 29 - 33
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	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	7.1 Ordenar temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, empleando nociones básicas de medida y sucesión.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Ordena temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, empleando nociones básicas de medida y sucesión.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.




SCIENCE 1 – Unit 3. Our heritage
Temporalización: 4 semanas

	DESCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

	En esta unidad los alumnos aprenderán los distintos tipos de patrimonio a través de los siguientes apartados a lo largo de la unidad: 
· ¿Cuál es mi patrimonio familiar?
· ¿Cuál es mi patrimonio regional?
· ¿Cómo aprendemos sobre la Historia?
· ¿Cómo preservamos la historia?
Se trabajará en la SDG del trimestre Gender equality a través de la situación de aprendizaje del trimestre. 

Language Corner 
En esta unidad los alumnos aprenderán el pasado simple del verbo to be: was/were

Science Workshop
La sección se centra en crear un árbol genealógico. 

Visual summary 
En esta unidad los alumnos aprenderán a crear fuentes de escritura. 

SEL (Social-emotional learning)
Self – management: Impulse control. 


	OBJETIVOS

	Con esta Unidad se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Conozca su patrimonio familiar. 
· Conozca e identifique su patrimonio regional. 
· Aprenda como aprendemos sobre la Historia. 
· Conozca como preservamos la historia. 

	APLICACIÓN DEL DUA

	· Feedback formativo para destacar los logros, orientar la planificación y adaptar los objetivos de aprendizaje 
· Combinación del trabajo individual, trabajo por parejas, tutorización entre pares y grupos base cooperativos.
· Contextualización del aprendizaje en el entorno conocido y próximo.
· Actividades de respuesta libre, argumentada y creativa.
· Actividades de autorreflexión y de identificación de objetivos personales
· Posibilidad de presentar la respuesta o solución a las actividades en diferentes formatos: escrito, oral, imagen o dibujo…
· Adaptación, personalización y modificación de contenidos y actividades (versión digital).



	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	7. Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando relaciones de
causalidad, simultaneidad y sucesión, para explicar y valorar las relaciones entre diferentes elementos y acontecimientos.
	CCL3, STEM4, CPSAA4, CC1, CC3, CE2, CCEC1.
	7.2 Conocer personas y grupos sociales relevantes de la historia, así como formas de vida del pasado, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de nuestra comunidad autónoma de Castilla-La
Mancha.
	BLOQUE C. Sociedades y territorios
2. Sociedades en el tiempo
· Recursos y medios analógicos y digitales. Las fuentes orales y la memoria colectiva. La historia local y la biografía familiar; mujeres y hombres como sujetos de la historia.
· Las expresiones y producciones artísticas a través del tiempo. El patrimonio material e inmaterial local.
	Páginas 46 – 51



*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida


	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	7.2 Conocer personas y grupos sociales relevantes de la historia, así como formas de vida del pasado, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de nuestra comunidad autónoma de Castilla-La Mancha.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Conoce personas y grupos sociales relevantes de la historia, así como formas de vida del pasado, incorporando la perspectiva de género, dando especial relevancia a los propios de nuestra comunidad autónoma de Castilla-La
Mancha.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.























SCIENCE 2. Situación de aprendizaje 3:  My family memories. 

Temporalización: 12 semanas. 

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en crear un sistema en que los alumnos puedan guardar sus recuerdos favoritos.
Para ello proponemos que los alumnos investiguen diferentes formatos en los que mantener recuerdos (un álbum de fotos, una caja, etc.) y así elijan de qué manera les gustaría conservar sus recuerdos. Una vez tengan el diseño final de cómo van a guardar sus recuerdos, lo deberán mostrar al resto de la clase. 

	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique los diferentes formatos en los que podemos preservar recuerdos. 
· Conozca la importancia de preservar los recuerdos para el futuro. 




	SCIENCE
	2º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 3
	MY FAMILY MEMORIES
	12 SEMANAS
	ODS 5
Gender equality

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	SABERES BÁSICOS
	PÁGINAS

	7. Observar, comprender e interpretar continuidades y cambios del medio social y cultural, analizando relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesión, para explicar y valorar las relaciones entre diferentes elementos y acontecimientos.
	CCL3, STEM4, CPSAA4, CC1, CC3, CE2, CCEC1.
	7.1 Ordenar temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, empleando nociones básicas de medida y sucesión.
	BLOQUE C. Sociedades y territorios
2. Sociedades en el tiempo
· La percepción del tiempo. Medida del tiempo en la vida cotidiana. El ciclo vital y las relaciones intergeneracionales.
· Uso de objetos y artefactos de la vida cotidiana como fuentes para reflexionar sobre el cambio y la continuidad, las causas y consecuencias.
· Recursos y medios analógicos y digitales. Las fuentes orales y la memoria colectiva. La historia local y la biografía familiar; mujeres y hombres como sujetos de la historia.
	Página 44
Página 63


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida

	SCIENCE
	2º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 3
	MY FAMILY MEMORIES
	12 SEMANAS
	ODS 5
Gender equality

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	7.1 Ordenar temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, empleando nociones básicas de medida y sucesión.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Ordena temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, empleando nociones básicas de medida y sucesión.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.





























STEAM Mission: A sustainable neighbourhood. 

PROJECT 1: WHAT’S WRONG WITH THE CHILDREN?

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en diseñar un área de juegos segura para los niños. Para ello, los alumnos deberán dibujar sus ideas e incluir las diferentes áreas que crean necesarias para su zona de juegos. 


	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Recoja los datos necesarios. 
· Descomponga los datos. 
· Sepa cómo hacer una representación gráfica de los datos seleccionados. 





	SCIENCE
	2º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: A SUSTAINABLE NEIGHBOURHOOD
	WHAT’S WRONG WITH THE CHILDREN?
	4 SEMANAS

	ODS 11
Sustainable cities and communities

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	CONTENIDOS
	PÁGINAS

	6. Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de vida sostenibles y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.
	CCL5, STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1
	6.1 Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
3. Materia, fuerzas y energía

· Estructuras resistentes, estables y útiles.

	Páginas 5 - 14

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4
	2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones. 
· Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones. 
· La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes investigaciones. 
· Estilos de vida sostenible e importancia del cuidado del planeta a través del conocimiento científico presente en la vida cotidiana.
	Páginas 8 - 11

	3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento y/o computacional, para
generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.
	STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4
	3.1 Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones. 
· Vocabulario científico básico. 
· Curiosidad e iniciativa en la actividad científica 
· Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnología. Referentes científicos. 
· La importancia del cuidado del planeta.  
	Página 13

	
	
	3.2 Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
	
	Página 13
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	SCIENCE
	2º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: A SUSTAINABLE NEIGHBOURHOOD
	WHAT’S WRONG WITH THE CHILDREN?
	4 SEMANAS

	ODS 11
Sustainable cities and communities

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	6.1 Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Muestra estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza herramientas de investigación para buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.1 Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Realiza, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2 Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Presenta de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.






PROJECT 2: A PARK FOR EVERYONE

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en crear un parque que sea accesible para todo el mundo con las zonas adaptadas a las necesidades de todos. Para ello, el alumnado deberá crear un columpio o un balancín que sea accesible, utilizando materiales reciclados, 

	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Identifique los diferentes materiales de desecho.
· Analice datos. 
· Reconozca algoritmos y procedimientos.  
· Cree simulaciones. 
· Use su imaginación para dar una segunda vida a materiales de desecho. 
· Conozca la importancia de reciclar y dar un nuevo uso a materiales que de otra forma acabarían en la basura. 





	SCIENCE
	2º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: A SUSTAINABLE NEIGHBOURHOOD
	A PARK FOR EVERYONE
	4 SEMANAS

	ODS 11
Sustainable cities and communities

	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	CONTENIDOS
	PÁGINAS

	6. Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de vida sostenibles y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.
	CCL5, STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1
	6.1 Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
3. Materia, fuerzas y energía

· Estructuras resistentes, estables y útiles.
	Páginas 15 - 24

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4
	2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones. 
· Vocabulario científico básico. 
· Curiosidad e iniciativa en la actividad científica 
· Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnología. Referentes científicos. 
· La importancia del cuidado del planeta.  
	Páginas 18 - 21

	3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento y/o computacional, para
generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.
	STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4
	3.1 Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones. 
· Vocabulario científico básico. 
· Curiosidad e iniciativa en la actividad científica 
· Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnología. Referentes científicos. 
· La importancia del cuidado del planeta.  
	Páginas 22 - 23

	
	
	3.2 Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
	
	Página 23


*CC Competencias Clave
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	SCIENCE
	2º
	SITUACIÓN DE APRENDIZAJE: A SUSTAINABLE NEIGHBOURHOOD
	A PARK FOR EVERYONE
	4 SEMANAS

	ODS 11
Sustainable cities and communities

	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	6.1 Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Muestra estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza herramientas de investigación para buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.1 Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Realiza, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2 Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Presenta de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.







PROJECT 3: AN INCLUSIVE NEIGHBOURHOOD

	DESCRIPCIÓN DE LA TAREA

	La tarea consiste en crear una casa accesible. 
Te proponemos que el alumnado observe y reflexione sobre los diferentes elementos que debe tener una casa accesible, adaptada a las necesidades de los inquilinos con elementos tales como ascensores, rampas para las personas de movilidad reducida, etc. A partir de los resultados obtenidos, deberán crear su propia versión de una vivienda accesible. 


	OBJETIVOS

	Con esta situación de aprendizaje se pretende que el alumnado:
· Consulte diferentes fuentes de información
· Recolecte datos. 
· Identifique los diferentes materiales reciclables. 
· Sepa realizar una representación gráfica de los datos obtenidos. 
· Analice los datos obtenidos.  
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	CONCRECIÓN CURRICULAR

	COMPETENCIAS ESPECÍFICAS
	CC* Y PS**
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	CONTENIDOS
	PÁGINAS

	6. Identificar las causas y consecuencias de la intervención humana en el entorno, desde los puntos de vista social, económico, cultural, tecnológico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y cooperativa en su resolución, y para poner en práctica estilos de vida sostenibles y
consecuentes con el respeto, el cuidado y la protección de las personas y del planeta.
	CCL5, STEM2, STEM5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1
	6.1 Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
3. Materia, fuerzas y energía

· Estructuras resistentes, estables y útiles.
	Páginas 25 - 31

	2. Plantear y dar respuesta a cuestiones científicas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento científico, para interpretar y explicar hechos y fenómenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
	CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4
	2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones. 
· Vocabulario científico básico. 
· Curiosidad e iniciativa en la actividad científica 
· Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnología. Referentes científicos. 
· La importancia del cuidado del planeta.  
	Páginas 28 - 29

	3. Resolver problemas a través de proyectos de diseño y de la aplicación del pensamiento y/o computacional, para
generar cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.
	STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4
	3.1 Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.
	BLOQUE A. CULTURA CIENTÍFICA
1. Iniciación en la actividad científica
· Procedimientos de indagación adecuados a las necesidades de la investigación (observación en el tiempo, identificación y clasificación, búsqueda de patrones...). 
· Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones de acuerdo con las necesidades de las diferentes investigaciones. 
· Vocabulario científico básico. 
· Curiosidad e iniciativa en la actividad científica 
· Las profesiones relacionadas con la ciencia y la tecnología. Referentes científicos. 
· La importancia del cuidado del planeta.  
	Páginas 30 - 31

	
	
	3.2 Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
	
	Página 31


*CC Competencias Clave
**PS Perfil de Salida
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	RÚBRICAS DE EVALUACIÓN

	6.1 Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Muestra estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la corresponsabilidad y la protección de los elementos y seres del planeta, identificando la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio como el suelo y el agua.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	2.2 Buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Utiliza herramientas de investigación para buscar información sencilla de diferentes fuentes seguras y fiables de forma guiada, utilizándola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.1 Realizar, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Realiza, de forma guiada, un producto final sencillo que dé solución a un problema de diseño, probando en equipo diferentes prototipos y utilizando de forma segura los materiales adecuados.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.

	3.2 Presentar de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.

	INDICADORES
	1.
Nunca o casi nunca
	2.
A menudo
	3.
Casi siempre
	4.
Siempre

	Presenta de forma oral o gráfica el producto final de los proyectos de diseño, explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion.
	Resuelve la tarea con precisión, calidad, acierto, etc. escasos o nulos y da muestras de no dominar suficientemente el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y, con ayuda y orientación, da muestras de conocer el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con la precisión, calidad, acierto, etc. justos y da muestras de dominar de forma básica el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
	Resuelve la tarea con excelencia, precisión, calidad, pleno acierto, etc. y da muestras de dominar el concepto, la habilidad o el procedimiento planteados.
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